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P1 Sifrovaci mfizka

Sifrovaci mfizka je pomticka, pomoci které Sifrujeme text do ¢tvercové tabulky - viz ukazka na
obrazku, kde je zaSifrovan text ,,poklad je schovany u rybnika blizko hraze“. Princip je jednoduchy:
z miizky vyrizneme Seda policka, miiZku priloZime na tabulku, do volnych policek vepisujeme
pismena zpravy, mrizku ota¢ime vZdy o 90 stupiit.
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Abyste zjistili kéd, musite deSifrovat zadanou tabulku pomoci mfiZky, kterou mate zadanou
v souboru na webu. Poloha Sedych (vyfizlych) poli je zadana pomoci souradnic (nejdfive x-ova, pak
y-ova souradnice).

P2 Jednorozmérné piskvorky

Tato variace piSkvorek se hraje na jednorozmérném hracim planu, tj. hraci plan je Fada
ctvereCkovanych policek délky N. Stejné jako u béZnych piSkvorek se hraci stfidaji a délaji znacky
do policek, tentokrat vSak oba hraci délaji kiizky. Vyhrava hrac, ktery jako prvni vytvori alespon tri
kiizky vedle sebe. Pro N od 3 do 20 urcete, ktery z hract (prvni nebo druhy) ma vitéznou strategii.
Kod je tedy osmnactiznakova sekvence Cisel 1 a 2 udavajici odpovéd. Kod zacina ,,11121...%,
protoZze:

pro 3 hraci pole ma vitéznou strategii 1. hrac (at’ déla cokoliv, musi vyhrat),

pro 4 hraci pole ma vitéznou strategii 1. hrac (vcelku trivialn€),

pro 5 hracich poli ma vitéznou strategii 1. hrac (prvni tah do prostfedniho pole),

pro 6 hracich poli ma vitéznou strategii 2. hrac (at’ bude hrat prvni jakokoliv, druhy hrac
miZe hrat alesponi o tfi pole jinam a tim si zajisti vitézstvi),

pro 7 hracich poli ma vitéznou strategii 1. hrac (to uz si rozmyslete sami),



P3 Skryvacky

Na niZe uvedenych adresach miiZete najit Sest indicii vedoucich ke kédu této tilohy. Zvuk se hodi
mit zapnuty. KdyZ budete bdéli, kromé indicii mtZete narazit i na reklamni vsuvku, ktera se hrou
nema nic spolecného. Obé verze jsou identické (dvé verze jsou pouze pro zalohu):

e hittp://nlp.fi.muni.cz/~xrygl/interlos/

e http://sportujeme.org/interlos/

L1 Ctverec

KaZdé policko ctverce ma dvé vlastnosti: barvu a pismeno. Vy mate k dispozici vytezy Ctverce,
které ale mohou poskytovat jen ¢astecnou informaci, tedy nékdy jen pismeno (je cerné, neznate
barvu pole), nékdy jen barvu pole, a nékdy barvu i pismeno (pismeno je znazornéno barevne€).
Vytezy se nesmi nijak otaCet. Mohou se ale vzajemné prekryvat tak, aby ve Ctverci na Zadném
policku nevznikla kolize barvy (pole nemtize byt Cervené i modré), ani kolize pismene (na jednom
poli nemtiZze byt zaroveri A i B). Kdod tvori pismena na Zlutych polich zapsana po fadcich zleva

doprava.
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http://sportujeme.org/interlos/
http://nlp.fi.muni.cz/~xrygl/interlos/

L2 Ohodnoceni Sachovnice

Pokryjte Sachovnici 8x8 Cervenymi, zelenymi a modrymi kameny. Podle toho, jak Sachovnici
pokryjete, dostanete body. Musite pfitom pokryt kaZdé pole. Jakmile dosdhnete maximalné
ohodnoceného pokryti, dostanete heslo. Virtudlni Sachovnici s vyhodnocovatkem najdete na
nasledujicich adresach:

e http:/interlos.wheee.cz/blackbox.php

e http:/nlp.fi.muni.cz/~xrygl/interlos48569/blackbox.php
e http://sportujeme.org/interlos48569/blackbox.php

e http:/transfer.iglu.cz/blackbox.php

e http:/los.lesnimoudrost.cz/blackbox.php

e http://anode.ic.cz/blackbox.php

L3 Vici, ovec€ky a jezirka

Na pastviné s jezirky se pasou ovce a vlci. Vlci jedi ovce, ovce piji vodu, ovce ani vlci neumi
preplavat jezirko. Vasim dkolem je postavit co nejkratsi oploceni tak, aby Zadny vlk nemél pristup
k ovci a kazdd ovce méla pristup k vodé. Plot se stavi na ¢tvercovou sit, kazdd ovce musi mit
pristup asponi k jedné modré hrané (vodé). Vlk se k ovci dostane jen tehdy, pokud se miize
preskoCenim hran bez plotu dostat na policko s ovci, aniZ by skoncil ve vodé. Okolo vykreslené
plochy jsou travnaté plané bez prekazek i zviratek.

Odpovédi pak je kod ve tvaru: [pocet hran s vodorovnymi ploty]-[pocCet hran se svislymi ploty]-
[pismeno nejpravéjSiho sloupce, ktery ma asponl jedno policko s plotem]—[¢islo nejspodnéjsiho
radku, ktery ma aspon jedno policko s plotem]

Kod feseni vyse je tedy: ,,10-11-K-8“

Zadanim pak je:
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S1 Video Sifra

Zadani najdete zde:

e http://www.fi.muni.cz/~xtumova/interlos2010/videosifra.avi

e http://www.youtube.com/watch?v=1eujTV0sUP4

S2 Cary a te¢ky



http://www.youtube.com/watch?v=1eujTV0sUP4
http://www.fi.muni.cz/~xtumova/interlos2010/videosifra.avi

S3 Topologicka Sifra
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