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P4 Problém obchodniho cestujiciho

Problém obchodniho cestujiciho je velmi zndmy informaticky problém: je dano N mést a mame
nejkratSi okruzni cestu, ktera navstivi kazdé mésto pravé jednou. Tento problém je znamy mimo
jiné tim, Ze je velmi obtiZny a neni zndm Zadny opravdu efektivni algoritmus, ktery by jej zvladl
resit. Vy si s nim vsak jisté poradite...
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Vasim udkolem je vyreSit ukol pro dvé zadani s body v roviné. Obrazek ukazuje ptiklad dvou
malych zadani a jejich FeSeni. Kod zapiSte ve tvaru ,,Cislo1Acislo2%, kde Cislol (resp. Cislo2) je
délka nejkratSi uzaviené cesty skrze body v zadani 1 (resp. zadani 2) zaokrouhlena na celé cislo.
Pro ukazkovy priklad by tedy kad byl ,,11A10.

P5 Bludisté se schody

Na vstupu mame mapu schodového bludisté, kde kaZzdé pole je oznaceno malym pismenem a-z
podle vyskové urovné daného schodu (1-26). Zac¢iname vZdy v levém hornim rohu, pohybovat se
miZzeme do ¢tyf sousednich sméra (nahoru, dolii, doprava, doleva) a cilem je najit cestu bludiStém
koncici v pravém dolnim rohu tak, aby byl minimalizovan nejvétsi vySkovy rozdil mezi dvéma
schody prekonany po této cesté. VySkovym rozdilem myslime absolutni hodnotu rozdilu dvou
sousednich schodt (tedy mezi 'b' a 'e' je vysSkovy rozdil 3, tj. 'c', stejné jako mezi 'e' a 'b', vySkovy
rozdil mezi 'a' a 'b' je 'a"). PoZadovanym vystupem je pak tento vySkovy rozdil udany jako pismeno.

Priklad vstup (vystup pro tento priklad je 'b"):
dde
bfg
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Vstupem této tlohy je 5 bludist' velikosti 50x50 (kazdé obsahuje 50 fadki po 50 pismenech)
oddélenych prazdnym fadkem. Vstup je uveden v souboru na webu. Heslem je smysluplny
pétipismenny kod.



P6 Tabulka délitelnosti

Na webu mate k dispozici soubor s tabulkou cisel (soubor poskytujeme ve vice formatech, obsah
vSech soubort je stejny). V tabulce obarvéte ¢erné policka, ktera jsou délitelna ¢islem 17. Dostanete

text, ktery popisuje kod.

L4 Triddler

Triddler je logicka kiiZovka, jejiZ feSenim je obrazek, ktery feSitel ziska zaCernénim nékterych
trojuhelnikovych poli. Okolo obrazku se nachazi Ciselné legendy, které urcuji vysledné zaCernéni.
Kazdé cislo v legendé udava délku souvislé skupiny cernych trojihelniki v pfisluSném
sméru(vodorovné, zprava zvrchu, zprava zdola). Poradi Cisel v legendé vidy odpovida poradi
cernych skupin ve vysledném obrazku. Mezi dvémi Cernymi skupinami se vZdy nachazi alespon
jeden bily trojuhelnik. Priklad zadani a feSeni:

Vasim ukolem je vyreSit nasledujici triddler. Jako kod zadejte po fadé délky skupin bilych
trojuhelnikt ve druhém fadku. Pro vyse uvedeny priklad by tedy kod byl ,,112¢.
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L5 Kontrolni uloha

Jista hypoteticka divka oslavila letos 1z.6. své 1x. narozeniny. Od maminky dostala svou oblibenou
Spanélskou cokoladu s ¢arkovym kédem 8 4u0342 000880 (EAN-13), tatinek ji daroval zajimavou
knihu s ISBN 80-v00-uly0-z (ISBN-10) a babicka ji poslala spoustu penéz na jeji ucet Cislo
620100-v1y434857 do nejmenovaného bankovniho tstavu. Nutno dodat, Ze jeji rodné ¢islo konci
Ctyrcislim 5z43. Urcete cifry u,v,x,y,z. Kodem je ¢islo uvxyz.

L6 Rada

BéZte na nasledujici stranku a vZdy dopliite nasledujici ¢len. KdyZ se dostanete na 20. ¢len, ziskate
heslo.

http://www.fi.muni.cz/~xpelanek/interlos/rada

S4 Kurz potapéni

Zadani je v souboru na webu.

S5 Kosti¢ky
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http://www.fi.muni.cz/~xpelanek/interlos/rada

S6 Tecky

ve
|
~e ze |
| we
ne
|
o <o ve .
' @  ve
| e
o®
[-4
.u.. | .
) |
e -e |
o e
ng ©@ e
oe
o~ @
ve
<@ )
~®
m
|
|
-0 |
|
=@
- |
o
| e
~0
|
Y .
>
‘e ne
xz @ ~0
wu@ ‘
e
@ -
Ce
1
~
=
(] _e .
m..
ve ve
-@ -o
L’J. u_.
Te o
~0%® _ ze .g
° - @ z@ Y ne
=
ze c® -® %0 .o .e
e =0 -®
‘e
ng - @ ve
o® e
e ~e
) .o
0@
@
- e
<f
—



	INTERLOS
	Sada 2
	P4 Problém obchodního cestujícího
	P5 Bludiště se schody
	P6 Tabulka dělitelnosti
	L4 Triddler
	L5 Kontrolní úloha
	L6 Řada
	S4 Kurz potápění
	S5 Kostičky
	S6 Tečky

