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P1 Na volnycas s ol

Byvaji-li na soutzich ulohy pilis jednoduché, nebo naopakili$ obtizné, stava se, Zze tymy
prestavajiresit a z&idi si vlastni zabavu. Letos jsme se rozhodli w#itn vstic a réjakou hru
pro vas rovnou nachystat ve fafrmadani. Co takhle piSkvorky 3 krat 3 na prohru?

Na adresehttp://www.fi.muni.cz/~xbouda?2/interlos/tris.txizalozni kopie je dostupna na
http://nlp.fi.muni.cz/~xrygl/interlos_sadal/tristrebo v adregés pdf) vam davame zadani
dostaténého pdétu rozehranych (nedokéenych) partii, které by vasdhy zabavit alespto do
konce soutze. VaSim Ukolem bude tyto partie dohrét, jak p&jlge to mozné, a pro kazdou
fict, jestli ji rektery z hr&a vyhraje, bude-li hrat optimadn piipadré zda g optimalni e
obou hré&u dojde k remize.

Zadani je v textovém souboru, ktergi@iadkem s jedinym celyrtislemN — paitem uloh,
které mate celkayvyreSit. Nasleduje prazdnfadek a daléN zadani rozehranych piSkvorek
3x3, kazdé oddené prazdnymiadkem. Zadani jedné partie je nar&lcich, na kazdém
3 znaky. Znaky "X" a "0" jsou ziRy hr&, "." (tecka) zn&i prazdné pole.

Kdybyste nahodou stihli vSechny hry sehrat a stan&do @i optimalni strategii vyhraje,
poSlete nam k této Uloze kod, ve kterém postymoe kazdou zadanou hru uvedete pismeno
"X", "O" nebo "N", pokud i optimalni e vyhraje hr&"x", "o", resp. ani jeden z nich.

Pravidla piSkvorek 3x3 snad beba gipominat, varianta "na prohru" znamena, Ze kdo jako
prvni uckla tri své znaky v fad, tenprohrava. Novou partii vzdy z&na "x".

Priklad zadani a odpovidajiciho kédu:

X.X
.0X

XO0X
X00

Odpovidajici kéd by pro takové zadani byl:
XN

V prvni partii je na tahu "o" (protoZze "x" &ada). Ten niZze umistit svou zri&u do levého
dolniho rohu, a tim "x" ve svém dalSim tahu prohréprotoZze v kazdémripadt vytvori
trojici.

Druh@ partie dopadneipptimalni ife obou hréi remizou.



P2 Jednoducha %XQ

Vedle rekterych naroénéjSich uloh jsme vam samiegng letos gichystali i rekteré vylozZzeg
jednoduché. V této uloze dostanete zdrojovy kédanmu a vaSim jedinym dkolem je zjistit,
jaké¢islo tento program vypiSe se vstupem:

8273 184 10000000

Stai prost program pelozit, spustit a vysledek zadat jako kod této wldBnadsjSi uz to
nemohlo byt!

Program jsme pro vastipravili v nékolika riznych jazycich, vSechny jsou ekvivalentni
— tedy pd@itaji stejrg, ve vSech je tloh#sSitelna. Vyberte si ten, ktery vam nejvice vyhevuj

Primérni zdroj:

C: http://www.fi.muni.cz/~xbouda2/interlos/opt.c
Java: http://www.fi.muni.cz/~xbouda2/interlos/opt.java
Pascal: http://www.fi.muni.cz/~xbouda2/interlos/opt.pas
Python: http://www.fi.muni.cz/~xbouda?2/interlos/opt.py
PHP: http://www.fi.muni.cz/~xbouda2/interlos/opt.phps

Zalozni zdro;j:

C: http://nlp.fi.muni.cz/~xrygl/interlos _sadal/opt.c

Java: http://nlp.fi.muni.cz/~xrygl/interlos _sadal/opt.@av
Pascal: http://nlp.fi.muni.cz/~xrygl/interlos _sadal/opt.pas
Python: http://nlp.fi.muni.cz/~xrygl/interlos_sadal/opt.py
PHP: http://nlp.fi.muni.cz/~xrygl/interlos_sadal/opt.@hp

P3 Cisla %Q
AV

Kolik pismen je pdeba k tomu, abyste sloyzapsali vdechnéisla od 1 do 1000Cesky
prepiscisel je popsan na

http://cs.wikipedia.org/wiki/%C4%8Cesk%C3%A9 %C4988D3%ADslovky

u dvoumistnycRisel zvolte pepis, kde nejprve zapiSete desitky.

Priklady prepisucisel:
e 23— dvacetit
e 100 - sto

e 152 — d¥¢ sk padesat dva



S1 Kulicky

S2 Trenovali jste?

Trénovali jste? Pokud ano, jiz znate odfdyv

S3 Denik

Posledny telefonat pred cestou, eSte rychla kantvgbavenia a mézem lefieVolal som

s Valentinou, ktord som zobudil, pretoZze v Rimer7 jaodin rano. Vera bola ako spravny
turista cely d& v meste a navStevovala pamiatky, preto na izlilgorieskoro v noci. Poslala
tiez poffadnicu kamaratke Catherine do New Orleans aby pwdrav z cesty. Dnes si chcu
pozriag’ koloseum, i k& potasie na to nie je idealne. Viac uz toho nestihmetope zajtra
cestuje dalej do Benatok, kde stravi zvySok dovolenky. Na&onsom ju eSte musel
upokojova, pretoze sa boji o Cathrine ¢era sa prehnalo tornado cez Houston a htaiSie
zhorSenie péasia. Prirodnym katastrofam sa vSak neda whainikto nevie, kedy pridu.
Ved v radiu dnes hlasia o slabom zemetraseni vo VWgdlive. Dufam, Ze moja cesta bude
pokojnejSia, i k& oblaky nad Moskvou nevestiacnilobré. Posledna rozika s priatémi,
dokonca aj llja, ktory odcestoval do Pyongyangafteioval a Zelalt&stny navrat.
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L2 Einsteiniv test

Vite co je Einsteinova hadanka? To mate Homerag®ldrizu a Barta, kazdy z nich posnidal
néco jiného: jeden si dal koblihu, jeden muffin, jadereclik a jeden babovku. Pak si spolu
vyrazili do wellness centra: jeden Sel do bazéeden do sauny, jeden na masaz a jeden na
pedikaru. Neodchazeli ale moc spokojeni: jederdses| zalehlé ucho, jeden popaleny jazyk,
jeden zlomeny nehet a jeden vyklouberalist. No a pak mate hromadu napdva mate
prijit na to, co kdo snidal, kam Sel a jakou iigmnost si zpsobil. Jenze my jsme ty
napowdy ztratili a zbyl ndm jen test. Co ale vite je,VZkaZzdé otdzce testu pravé jedno
tvrzeni pravdivé a zbyl&itjsou nepravdiva. Kodem je sekvence odfzbwna vSech dvanact
otazek testu (tedy n&glad ABCDABCDABGQD

1

A Ten, kdo sn  &dl preclik, ma popaleny jazyk.
B Ten, kdo sn  &dl preclik, m& zalehlé ucho.
C Ten, kdo sn  &dl muffin, m& zalehlé ucho.

D Ten, kdo sn  &dl muffin, ma popéleny jazyk.

2

A Lisa byla na pedik
B Lisa byla na pedik
C Lisa byla na pediku
D Lisa byla na pedika

re a Bart v saun &.
e a Bart v bazénu.
¥e a Marge na masézi.

re a Marge v saun .

3

A Ten, kdo byl na pediku ¥e, ma vykloubenou celist.
B Ten, kdo byl na maséazi, ma vykloubenou celist.

C Ten, kdo byl v saun &, ma vykloubenou celist.

D Ten, kdo byl v bazénu, ma popaleny jazyk.

4
A Ten, kdo sn  &dl bdbovku, nema zalehlé ucho ani zlomeny nehet.
B Ten, kdo sn  &dl koblihu, nema vykloubenou celist ani zlomeny nehet.
C Ten, kdo sn  &dl babovku, nema popaleny jazyk ani zlomeny nehet.
D Ten, kdo sn  &dl koblihu, nema vykloubenou celist, zalehlé ucho,
ani zlomeny nehet.

5

A Marge snidala muffin.

B Marge snidala babovku.

C Homer nesnidal preclik ani muffin.

D Homer nesnidal koblihu ani babovku.

6

A Marge ma zlomeny nehet a Lisa popaleny jazyk, neb 0 naopak.
B Lisa a ma zlomeny nehet a Bart popaleny jazyk, ne bo naopak.
C Marge ma zlomeny nehet a Bart popaleny jazyk, neb 0 naopak.

D Marge, Lisa a Bart maji dohromady zlomeny nehet,
a vykloubenou celist.

popaleny jazyk



7

A Homer nebyl v saun é.
B Homer byl na pedikd re.
C Homer byl v bazénu a ma vykloubenou celist.

D Homer byl v bazénu a ma popaleny jazyk.

8

A Ten, kdo byl na pediku re, snidal preclik.
B Ten, kdo byl v bazénu, snidal koblihu.

C Ten, kdo byl na masazi, snidal muffin.

D Ten, kdo byl na pediku re, snidal muffin.

9

A Lisa ma popaleny jazyk nebo zalehlé ucho.

B Lisa ma popaleny jazyk nebo vykloubenou celist.

C Bart ma popéaleny jazyk nebo zalehlé ucho.

D Bart ma zlomeny nehet nebo vykloubenou celist.

10

A Ten, kdo byl na masézi, snidal koblihu a ten, kdo byl v bazénu snidal
preclik nebo muffin.

B Ten, kdo byl na masézi, snidal koblihu a ten, kdo byl v bazénu snidal
koblihu nebo babovku.

C Ten, kdo byl na masézi, snidal koblihu a ten, kdo byl v bazénu snidal
koblihu nebo muffin.

D Ten, kdo byl na masazi, snidal koblihu a ten, kdo byl v bazénu snidal
babovku nebo muffin.

11

A Marge sn &dla preclik.

B Homer sn &dl preclik.

C Marge sn &dla muffin.

D Homer sn &dl muffin.

12

A Ten, kdo byl v bazénu, méa vykloubenou celist nebo zlomeny nehet.

B Ten, kdo byl v saun &, ma vykloubenou celist nebo zalehlé ucho.

C Ten, kdo byl na masazi, ma zalehlé ucho nebo popa

leny jazyk.

D Ten, kdo byl na pediku ¥e, ma zlomeny nehet nebo popaleny jazyk.



L3 Kostkozrout

Kostkozrout funguje takto: v kazdém kole zmi&echny trojice kostek stejné barvy, které
jsouv Fadé vedle sebenebove sloupci nad sebouPoté zbyvajici kostky spadnou dlalo
vzniklych mezer a nésleduje dalsi kolail&¥ité je, Ze seifiom nikdy nesmi stét, Ze by se
dvé trojice zkizily, tj. ze by jedna kostka byla stasti rjaké vodorovné i svislé
stejnobarevné trojice, nebdeba rjaké vodorovné nebo sviskéverice ¢i dokonce jest
vicetice. V nasledujici H¥ce je nelplny kostkozrout — chybi ¥nm jedeniadek. Dopite
barvy dotadku tak, aby v #kolika kolech zmizely Upka viechny kostkyReSeni uvagte
jako posloupnost barev - C pro cervenou, M pro rmod6 pro sedou, Z pro zelenou a O pro
oranzovou (najklad CMSZOCM$Z




