P1 Nejtrivialnéjsi (Feseni)

InterLoS 2013

Pres iivod k této tloze, ktery naznacoval volnost, toho bylo velmi mnoho urcéeno. Pokud
se budeme Tidit presné tim, co vyzaduje zadani, dostaneme nasledujici minimalisticky
program:

1) Alloc x set to 2.
2) Alloc y set to 2.
3) Combine x with y.
4) Free x.
5) Free y.

Dluzno dodat, ze z definice vyznamu ptikazt a dle dodateénych omezeni vyplynulo, ze pti
splnéni veskerych podminek je vystupni hodnota programu vzdy stejna.

spravné heslo: 1

P2 Civilizace (Feseni)

InterLoS 2013

Chytré fesSeni: Ulohu nemusime programovat, stadi si viimnout, ze s danymi pravidly
a vstupem se bunky budou pouze stéhovat nahoru nebo doli. Diky tomu jich bude na
nekonecné roviné po libovolném mnozstvi iteraci stejny pocet. Resenim je tedy pocet
zivych bunék v zadani.

V zadani je celkem 8 - 9 = 72 pohybujicich se objektti tohoto tvaru:

_O__O_
Celkem je v nekone¢ném poli 72 - 4 = 288 zivych bunék.

Reseni témér hrubou silou: Celou tlohu si naprogramujeme a odsimulujeme na do-
statecné velké plose s malym poctem iteraci. Uvidime, ze bunky se pouze stéhuji. Potom
pokracujeme podle prvniho Teseni.

return ( isAlive() && aliveNeighbours() >= 2 && aliveNeighbours() <= 4 )
[l C 'isAlive() && aliveNeighbours() == 2 );

Listing 1: Ukazka funkce, kterd vraci true, pokud je butika ziva i v nasledujici iteraci.

spravné heslo: 288



P3 LoS mistra Leonarda (Feseni)

InterLoS 2013

V této tloze bylo tfeba naprogramovat vypocet Fibonnaciho posloupnosti, kde kazdy c¢len
je modulo 22* (tato hodnota odpovidd tomu, Ze chceme jen posledni 3 bajty p¥islusného
¢isla rady).

Pro porovnavani hodnoty n-tého clenu se slovem ,LoS“ bylo vhodné si toto slovo
zakodovat jako ¢islo (coz bylo jiz v zadani, ¢islo 0x4c6£53).

Fibonacciho posloupnost ovsem nestacilo pocitat pomoci jednoduché rekurzivni funkce
pro n-ty c¢len:
int fib( int n ) {

if (n=1) return 0;
if (n =2 ) return 1;
return (fin( n — 1 ) % fin( n— 2 )) % 16777216;

}

Problém této definice je jednak, ze se v kazdém kroku vold 2x rekurzivné (a tedy pocet
volani je exponecidlné imérny k n), druhak to, ze pri postupném vypoctu clent nikdy
nevyuzijeme to, co je jiz vypocitané z predchozich ¢lenti.

Bylo tieba si najit nebo vymyslet iterativni metodu vypoctu Fibonacciho posloupnosti,
asi nejjednodussi je uvédomit si, ze kazdé ¢islo zavisi jen na 2 predchozich a tedy si staci
pamatovat jen tato dvé ¢isla. Potom je tfeba je v kazdém kroku secist a namisto mensiho
z nich si zapamatovat soucet.

int a = 0; // pocatecni stav
int b = 1;

while ( 1 ) { // porad opakuj

// zde je mozne vypsat dalsi clen — a
int ¢ = (a + b) % 16777216;

a = b;

b = c;

}

Nyni jiz bylo tfeba jen si pocitat kolikaté ¢islo posloupnosti mame a porovnavat s ¢islem
odpovidajicim slovu ,LoS*.

Vzorové tfeseni v C++ (v prilozeném souboru P3-solution.cpp) dobéhlo v neméri-
telném cCase, feseni v interpretovaném Haskellu do 5 vtefin. (Obé feSeni byla iterativni —

rekurzivni feseni obvykle spadne diky prilis hluboké rekurzi a nejspis by se stejné nestihlo
dopocitat vysledku.)

spravné heslo: 7812941



P4 Karpalni tunel (feseni)

InterLoS 2013

Jesté nez zacneme tesit zadany tkol, u¢inime pozorovani: pokud ve vstupnim ani ve vy-
stupnim textu neni zastoupeno néjaké pismeno, nebude ho muset Igmar viibec pouzit,
protoze k nalezeni nejkratsiho feseni by to zfejmé nepomohlo. A protoze vstup i vystup
sestava pouze z pismen 1, o a S, ostatni pismena ze zadané tabulky klaves muzeme vy-
pustit.

Mame tedy textovy editor, ktery je v néjakém stavu, a mame operace, pomoci nichz
mame editor dostat do jiného stavu. Stavem editoru pritom mame na mysli:

e textovy obsah;
e pozici kurzoru;

e informaci, zda je zmacknuty Shift (ten totiz muze Igmar drzet pro zadani nékolika
velkych pismen za sebou);

e informaci, zda editor pravé nahrava makro;
e momentalni stav registru makra.

Ted si ruzné takové stavy editoru predstavime jako uzly grafu a spojime tyto uzly (orien-
tovanymi) hranami tak, aby z uzlu v do uzlu v vedla hrana, pravé kdyz se stiskem jediné
klavesy dostane editor ze stavu u do stavu v. Pak je to jiz jednoducha tloha nalezeni
nejkratsi cesty v neohodnoceném orientovaném grafu.

K vyteseni pouzijeme prohledavani do sitky: pocatecni stav si zaradime do fronty, do
které budeme postupné, tak jak na né narazime, zarazovat vSechny dalsi nové objevené
stavy. Abychom poznali, Ze jsme v néjakém stavu jiz byli (a je tedy zbyteéné ho proché-
zet znovu), a abychom veédéli, jak jsme se do néjakého stavu nejlépe dostali, budeme si
jesté udrzovat mapu stavi editoru na jim predchazejici stavy ulozené spolu s informaci,
jakou klavesou se z predchéazejictho do aktudlniho stavu preslo. Dilezita je zde jedina
véc: abychom stavy k dalsimu prozkoumani zarazovali do fronty v tom poradi, jak jsou
abecedné serazené klavesy vedouci do nového stavu. Tim snadno naplnime podminku,
abychom v pripadé nékolika stejné dlouhych posloupnosti klaves volili tu, ktera je nejdiive
v abecedé.

Popsany algoritmus staci efektivné implementovat a nechat nékolik vterin pocitat.
Vzorové feseni najdete v prilozeném souboru P4-solution.cpp.

spravné heslo: L268S0550



P5 Losi nakupovani (feseni)

InterLoS 2013

Tato tuloha je typickym prikladem kombinatoricky optimaliza¢niho problému nazvaného
problém batohu (anglicky knapsack). Kazdy predmét méa definovanou ,cenu® (v nasem
ptipadé prioritu) a ,vdhu“ (v nasem piipadé cenu). Cilem je nalezeni vhodného algoritmu,
ktery dokaze umistit podmnozinu predméti. Do batohu s omezenou velikosti tak, aby
celkova ,cena“ byla maximdlni. Predméty jako takové nelze délit na podcésti (bud v
batohu jsou nebo ne), ani je do batohu umistit vicekrat.
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Obrézek 1: zdroj: xked NP-Complete [http://xkcd. com/287/]
Tuto tlohu lze Tesit dvéma zédkladnimi pristupy:

1. Hrub4 sila
Tento nejnaivnéjsi (a nejjednodussi) algoritmus postupné prochézi vsechny mozné
kombinace jednotlivych predmétii a vybira z nich takové kombinace, jejichz soucet
,cen® je co nejvétsi. Vyhodou tohoto algoritmu je jednoduchost jeho implementace.
Pro fajnsmekry: JelikoZ prochézi vSechny mozné kombinace (tzn. podmnoziny),
je jeho ¢asova narocnost je exponencidlni (2", kde n je pocet predméti).

2. Dynamické programovani

vvvvvv

prochazenim matice. Nejdiive si pripravime matici, kde sloupce budou reprezento-
vat velikost batohu od 0 do n a fadky jednotlivé predméty od 0 do m. Algoritmus
postupné prochdzi celou matici od bunky [0, 0] az do [m,n] a v kazdé bunce rozho-
duje, zda-li je lepsi vlozit do batohu novy predmét a prazdné misto doplnit starymi
nebo nechat jen ty staré. Po doplnéni celé matice je jeSté potieba provést extrakci
samotnych predméti. To vyTesime opétovnym projitim matice od posledniho radku
a hledanim rozdilt mezi hodnotou predmétii v aktualnim radku a v radku o jeden

vyse.


http://xkcd.com/287/

P5 Losi nakupovani (pokracovani)

InterLoS 2013

Pro fajnsmekry: Casova narocnost tohoto algoritmu je pak pseudopolynomiélni
(O(C'-n)) - tzn. jeho slozitost je mozné omezit polynomem vzhledem k délce vstupu
(n je pocet predméti), ale nikoliv vzhledem k velikosti vstupu (C' muze byt az
exponencialné velké).

Vysledny soucet priorit: 361. Produkty v batohu:

priorita cena nazev

55 10.9 Ano Babi¢¢ina zeleninova smés
54 31.9 Tesco Strudl
51 22.9  Ananas stredni

50 39.9  Mikulésské figurky
43 25.9 Toffifee

40 19.9 Cottage

37 27.9 Pedigree — konzerva
22 21.5  Dobry hostinec

9 6.9  Croissant 7 days

Ukazkova implementace:

Prilozeny soubor P5-knapsack.py obsahuje okomentovany kéd vzorového feseni vyu-
zivajictho dynamické programovani. Program je napsan v jazyce Python 3 a lze si jej
spustit bud na lokdlnim pocitaci (Python lze nainstalovat na Windows, Linux i Mac
OS) nebo pomoci internetového rozhrani na adrese http://www.compileonline.com/
execute_python3_online.php. Soubor P5-input.txt obsahuje akéni produkty vyextra-
hované z tabulky v zadani s odpovidajici prioritou a cenou z akéniho katalogu.

Vice informaci:

http://www.algoritmy.net/article/5521/Batoh (Cesky)
https://edux.fit.cvut.cz/oppa/MI-PAA/cviceni/MI-PAAdynprog.pdf (Cesky)
http://en.wikipedia.org/wiki/Knapsack_problem (anglicky)
http://www.youtube.com/watch?v=EH6h7WA7sDw (anglicky)

sprdvné heslo: 361


http://www.compileonline.com/execute_python3_online.php
http://www.compileonline.com/execute_python3_online.php
http://www.algoritmy.net/article/5521/Batoh
https://edux.fit.cvut.cz/oppa/MI-PAA/cviceni/MI-PAAdynprog.pdf
http://en.wikipedia.org/wiki/Knapsack_problem
http://www.youtube.com/watch?v=EH6h7WA7sDw

P6 Uloha pro maminku (Feseni)

InterLoS 2013

V této tloze bylo potieba nalézt nejkratsi rozvrh splnujici podminky zadani. Jelikoz to je
dost slozity problém, tloha byla postavena tak, ze stacilo rozvrh hledat hrubou silou.

Pro kazdou z akei (prani, zdiméni, suseni, zehleni) bylo tfeba odzkouset vsechna mozna
poradi druhu pradla, v nichz se dé akce délat (pro ty druhy na néz se akce vztahuje).
akel (protoze to, Ze jsme vyprali rychle miZe tfeba znamenat, Ze mame nevhodné poradi
pro zehleni).

To tedy znamena, ze pro vsechny permutace pradla k prani zkousime vSechny permu-
tace pradla k zdimani a pro vSechny tyto kombinace zkousime vsechny permutace suseni
a tak dale. ..

Takto si muzeme pro kazdé poradi vypocitat délku rozvrhu a pak vybrat tu nejkratsi.
Vzorovou implementaci najdete v prilozeném souboru P6-solution.hs

Samotnou délku rozvrhu (pro pevné poradi pradla u jednotlivych akei) vypocitdme
napriklad postupné po jednotlivych akcich. Ke kazdému pradlu si budeme drzet dobu, kdy
na ném dobéhla posledni zpracovana akce a zaroven si budeme drzet i celkovou dobu trvani
rozvrhu (tedy dobu dokonéeni casové posledni akce). Tu budeme postupné aktualizovat
pri zpracovani akci.

Pro kazdou akci tedy nyni projdeme pradlo v daném poradi, pricemz si musime pa-
matovat, kdy je prislusny pristroj volny. Pro kazdé pradlo v akci se podivame, kdy miize
akce na pradle zacit — to je maximum z ¢asu, kdy je volny stroj, a ¢asu dokonceni pred-
chozi akce na pradle. K tomu pripoc¢teme délku akce na pradle a ulozime si vysledek jako
dobu konce posledni spoc¢itané akce na tomto druhu pradla. U posledniho pradla v poradi
(v akci) se navic musime podivat, jestli doba ukonceni jeho zpracovani neni vyssi, nez
aktualni délka rozvrhu, pokud ano hodnotu aktualizujeme.

Takto postupujeme postupné v poradi akci, tak jak jsou dané zadanim, a na konci
dostaneme délku rozvrhu — pozor to nemusi byt ¢as dozehleni posledniho zehleného pradla,

pradla k Zehleni je docela malo a pokud bylo brzy vyprané, je klidné mozné ze posledni
akce (z hlediska Casu) je tfeba suseni.

Vysledny rozvrh praci mél vypadat nasledovné (celkova délka 340 minut):

o g 8§ R SRIE 2IRF
Prani
Zdimani
Suseni
Zehleni

spravné heslo: 340



P7 4D bludisté (Feseni)

InterLoS 2013

Vzorové Teseni (priloZeny soubor P7-solution.cpp) vyuziva algoritmu prohledédvani do
hloubky. Jdeme prvni cestou co nejdal to pujde. Az dorazime na konec, tak se vratime
na posledni odbocku, zase jdeme co nejdal to ptjde atd. Cestou sbirdme pismenka do
nasi tajenky, pricemz si na kazdé krizovatce zapamatujeme dosavadni stav tajenky. Po-
kud se vracime o jednu kfizovatku zpét, tak cast tajnky od poledni kfizovatky muzeme
zapomenout.

spravné heslo: PAROHY

P8 Oda na Unicode (Feseni)

InterLoS 2013

Po naprogramovani dekoédujiciho programu a jeho spusténim na poskytnuty soubor byla
dekédovana nasledujici zprava:

Ahoj Erikd, vis, jak pomdhdmé s tod nasi drihovod propagact pomoct té titérnétové
SOUtEZé organizované nekdé v Brité... Tak jsém si vikal, 2é t6 tvojé vyslédné héslo
pré ulohd P8 sé mi vibéc nélibi, myslim, zZé bychom méli zvolit jiné. Pouzij souslovi
vélmi pédobné ndzvi wlohy, ktéré md sotwvislost s Bééthovéném a Schillérém. Tak to
bidé niéjlépsi. Zdravi Tromés. P.S. ASCIT SUCKS!

Souvislost ,,()dy na Unicode®, ,Beethovena“ a ,Schillera“ je Oda na radost, vysledné
heslo je tedy ,ODANARADOST*".

Vzorové teseni najdete v prilozeném souboru P8-unicode-solver.c, generator zadani
pak v souboru P8-unicode-generator.c.

spravné heslo: ODANARADOST

P9 Palindromy (Feseni)

InterLoS 2013

Prochazime cely 3D text po znacich. U kazdého znaku kontrolujeme, zda se po osach =z,
y a z na dané pozici nachazi palindromy. Pokud ano, uchovavame si jejich celkovou délku
a stfedovy znak. Nakonec znaky sefadime vzestupné podle délek palindromii.

Ukazkové Teseni naleznete v prilozeném souboru P9-solution. cpp.

spravné heslo: LOSOVIPIVOSOL



L1 Nothing left (feseni)

InterLoS 2013

Nékteré odbocky (naptiklad hned tu prvni) nelze na prvni pohled vyuZit, protoze jsou to
slepé cesty (vSechny odbocky jsou vlevo). Dalsi mozny krok je rozdéleni bludisté na mensi
casti, ve kterych pak hledame nejkratsi cesty. Napriklad do poslednich sedmi sloupct se
da dostat pouze tfemi cestami, po bliz§im pruzkumu ztstane dokonce jen jedna. Pokud
uz néjakou cestu skrz bludisté najdeme, snazime se ji minimalizovat, jak jen to jde.

spravné heslo: LOAWAPIOSKCVIE



L2 MHD (Feseni)

InterLoS 2013

Reseni se d4 najit jak nad planem MHD, tak i programem. Prochézeni do §itky vsech
moznosti jizdy z Hlavniho nadrazi, kdyz si pamatuji, které linky a zastavky jiz nemohu
pouzit, trva nékolik sekund. Z vSech nalezenych cest jiz pak staci jen vybrat tu, ktera pro-
chéazi pres Janackovo divadlo. Moznych posloupnosti pouzitych linek je vice, ale vSechny
maji stejnou trasu, a to tuto:

linka zastavka linka zastavka
—  Hlavni nadrazi 25  Cépkova
4 Malinovského namésti 26 Uvoz
11 Janackovo divadlo 38 Tvrdého
1 Moravské nameésti 35 Mendlovo ndmeésti
9  Ceské 5  Porfid
3 Grohova 2 Nemocnice Milosrdnych bratri
12 Koneéného namésti 6 Celni

spravné heslo: HMJMCGKCUTMPNC



L3 Double Arrows (Feseni)

InterLoS 2013

Tento problém lze Tesit mnoha zpusoby od ndhodného tipovani (pochopitelné velmi nee-
fektivni a hloupy pristup), pres hledéni zajimavych oblasti a jejich postupné vypliiovani,
az po brutalni silu s pomoci pocitace.

Ulohu je nejjednodussi zacit Fesit od existujicich Sipek, jejichz nasledovdnim nim vy-
chazi, ze bunka s ¢islem 3 ve spodni ¢asti tabulky je uz ,mrtva“ a tim padem od ni ve
vsech smérech ziskavame idedlni oblasti k dalsimu zkouméni. V dalsich krocich je vhodné
se soustTedit na oblasti majici nékteré z nasledujicich vlastnosti:

e v nékterém z moznych smért lezi ,mrtvé® cislo,
e okénko Sipky lezi blizko rohi tabulky (je omezeny pocet sméri, kam muze ukazovat),
e v nékterém z moznych sméru je bunka obsahujici vysoké cislo.

Timto iterativnim postupem lze pomérné rychle doplnovat dalsi a dalsi Sipky a tim vy-
tvaret nové zajimavé oblasti. Postupnym doplnovanim sipek (a s notnou davkou stésti),
se dopracujete az k vyslednému heslu.

NN/

N = 0 b /N O|NIN » -/
t27tt7z7xN7 N
/7t 7Nttt

N/ b= oo b0 a s /e
Nf=— b it o w6 a »n vl / /
NN o xolaNd o aN S
N /o bsloaaaslale /S

spravné heslo: 51171347710
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L4 Losi pentomino (Feseni) H

InterLoS 2013

spravné heslo: UNLLNUYTYVTIVPPFFIWXZZWX

11



L5 Deterministicky les (Feseni)

InterLoS 2013

Deterministicky les je vlastné deterministicky konec¢ny automat, kde jednotlivé stavy tvori
zpévni ptaci a dva druhy prechodl mezi nimi jsou predatori. Staci tedy automat sestavit
podle zvukovych nahravek a pak najit nejkratsi cestu.

h g
) h
g h
g
. h

Zvuky gargamele a hrizostrasnyse pochazi z http://soundjax.com/, zvuky ptaki z
http://www.birdsinbackyards.net/birds/featured/Top-40-Bird-Songs.

spravné heslo: DGEHFGAHB

12
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L6 Substitucni (Feseni)

InterLoS 2013

Diky pevné zadané pozici odmocniny lze okamzité urcit pozici symbolu =. Mame vytesit
hodnotu v, takze mizeme hledat vzorec ve tvaru v = v/néco. V odmocniné se vyskytuji
operatory = a -, z ¢ehoz vyplyva, ze tzavorkovani ma vyznam jen pro jmenovatele ve
zlomku. Lze si také vSimnout casto opakujicich se symbolt - v se vyskytuje 4x, tedy by
mohlo jit o néjaky operator. v se vyskytuje 2 znaky pred koncem odmocniny, mezi kte-
rymi se nemuze vyskytovat zadny operator (intuitice radi, ze by to mélo byt nésobeni,
vicenasobné déleni by $lo zjednodusit upravou vyrazu). Nemohou se vedle sebe vyskytovat
2 operatory ani 2 proménné, musime zde tedy umistit zadvorku (ukonceni zavorky).

Aktudlni stav je (podtrzené jsou symboly na spravné pozici): v = \/l) -g(pS-m:-)
Aby byla zachovana sousednost operator a proménnych, musi symbol ( znamenat + a
tedy symbol p musi byt zacatek zavorky.

Aktudlni stav je: v =

Takze uz jen hledame, které veliciny jsou v ¢itateli a které ve jmenovateli. Jak tesitelé
mohli odhadnout, vzorec je fyzikalniniho razu. Rozeberme si tedy, jakych jednotek jsou

které velic¢iny (piSu jen ty, které by mél znat i nefyzik).
1

[v] =m-s~
g) =m -5
[m] = kg

o] = kg - m’

Gravitacni zrychleni g musi byt v citateli, jinak by ve jmenovateli musela byt veli¢ina s
rozmérem s*. JelikoZ rychlost nema mezi jednotkami kilogram, musi se kilogramy v p a m
vykratit. Je mnohem logic¢téjsi varianta, ze rychlost roste s rostouci hmotnosti, nez aby

klesala. Tim ziskame vzorec:
2-m-g
V=)=
S-C-p

coz je vzorec pro mezni rychlost pri padu. Veli¢ina S je plocha télesa (projekce plochy
ve sméru padu). C' je brzdici koeficient, ktery je zavisly na tvaru télesa. p je hustota
prostiedi. http://en.wikipedia.org/wiki/Terminal velocity

Dosazeni do vzorce je trividlni zalezitosti, vyTesite si jej tedy za domaci tkol.

13
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L7 Hrad z kostek (Feseni)
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sprdvné heslo: 455062265005005126144333
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L8 Antigravitacni kostky (Feseni)

InterLoS 2013

Na zacatku se vyplati prozkoumat stény kolmé na smér gravitace, tj. zlutou sténu na
prvni krychli, ¢ervenou na druhé a zelenou na treti. Kdyz je na téchto sténach misto bez
stinu, pak jisté vime, ze za nim nikdy neni zadna kostka. Timto zptisobem pomérné rychle
vylouc¢ime celkem dost pozic.

Déle je dobré si vSimnout, ze na jednom misté jsou v radku c¢tyti kostky a lze je tedy
s jistotou zakreslit. Takto postupné prozkouméme i ostatni fadky/sloupce a vylucovaci
metodou umistime 19 krychli. Zistane ndm jedno volné misto, na kterém miize a nemusi
byt krychle. Jelikoz ale zadani mluvi o 20 krychlich, krychli tam umistnime.

Pak uZ jenom stadi si rozkreslit viechny fezy a spocitat kostky v nich. Uplné fegeni i

se vsemi Tezy je vyobrazeno nize.

M
PPP P

spravné heslo: 233334566889
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L9 Think or Die (Feseni)

InterLoS 2013

Na poskytnuté webstrance byla dostupna onlinova hra pro vice hract. Kazdy tym po
prihlaseni vyckal na trojici dalsich tyma a poté zacala DOSové vypadajici stiilecka, ve
které vzdy dva tymy ovladali jeden tank. Jedno kolo ovladal jeden tym pohyb tanku,
druhy tym pak pohyb déla a strelbu. V pristim kole se ovladani prohodilo. Na rozmysleni
tahu jste méli 3 sekundy, béhem kterych jste museli domyslet, co asi bude chtit délat ten
druhy... jinak jste se mohli rozloucit se svym tankem. ..

Cilem hry bylo zlikvidovat nepratelsky tank vystifelenim na néj, tak, aby ve stejném
kole nevystrelil na vas, protoze v takovém pripadé by nastala remiza. Tymy, které remi-
zovali nebo prohrali mohli hrat znovu. V pripadé, ze se vam zasah zdaril, obdrzeli jste
heslo, které znélo ,,PAPRIKA“.

sprdavné heslo: PAPRIKA
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S1 Losik u zapisu (Feseni)

InterLoS 2013

Kazdy z obrazka je mozné pojmenovat takovym slovem, které je pribuzné s pojmeno-
vanim nékteré z barev. Spoji-li se obrazky nalezejici ke stejné barvé v potradi urcené
vzrustajicim poc¢tem thla v n-thelnicich, spojnice vykresli pismena. Jednotliva pismena
je potreba precist podle poradi barev v abecedé (nebo vyhaluzit). Spravnym feSenim je
slovo: ,.SDRCE*“.

bila: Bilina, bilek, béloba, bélmo, bélasek

modra: modrak, modrenec, modrin, modiina, modiinka
razova: ruz, rize, ruzenec, Rizenka, rizovka

zelena: Zeleni, zelenina, zelen

zluta: zloutek, Zloutenka, zluc¢nik, zlutasek, zluna

sprdavné heslo: SRDCE
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S2 Cisla (Feseni)

InterLoS 2013

V zadani jsou pouze eskd poStovni smérovaci ¢sla. Po prifazeni posty kiazdému PSC
muzeme z prvnich pismen obci ¢ist mezitajenku ,PLANZNINAJITAKORATSUDAPSC*.
Vezmeme tedy sudé PSC a zobrazime je na mapé. Davaji tvar zndmého souhvézdi, heslo
je tedy ,VELKYVUZ*".

798 48
270 61
362 35
691 64
285 21
277 51
683 23
357 34
735 43
252 42
664 91
675 79

Protivanov

Lany

Albertamy
Nosislav
Zbraslavice
Nelahozeves
Ivanovice na Hané
Nové Sedo u Lokte
Albrechtice u Ceského Tésina
Jesenice u Prahy
Ivancice

Tasov

468 43
582 92
582 31
292 33
742 55
588 56
684 01
783 91
691 83
352 01
273 76
392 01
561 61

Mapa se zaznac¢enymi obcemi je k nahlédnuti zde:
https://mapsengine.google.com/map/edit?mid=zSHVU4ECXnRo.kyh8fS1V1T6A

spravné heslo: VELKYVUZ
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Albrechtice v Jizerskych horach
Kamenna Lhota
Okrouhlice
Radesinska Svratka
Albrechticky

Telc

Slavkov u Brna
Unicov

Drnholec

As

Pozden

Sobéslav

Cervend Voda


https://mapsengine.google.com/map/edit?mid=zSHVU4ECXnRo.kyh8fSlV1T6A

S3 Malé mékké slovo (Feseni)

InterLoS 2013

Uloha vyuZzivd zndmé klévesové zkratky v programu Microsoft Word — coZ upfesiiuje
nazev ulohy. Kazda vytuénénd cast odkazuje na jednu klavesovou zkratku (Ctrl + néjaky
znak), nicméné tloha je TeSitelnd i OpenOffice a jeho derivatech, pfipadné s pomoci online
dostupnému seznamu klavesovych zkratek.

To byl ale den. KézZ bych nékteré chvile mohl zkratit a uZivat si prijemnéjsi kratochvile.

Tak nejprve jsem na krizovatce zahnul doprava (Ctrl+R), i kdyz tam byl zdkaz vjezdu.
Samozrejme, Ze me hned chytil policajt, naparil mi pokutu, pricemz cdstku 1000 K¢ ve
svém blocku dvakrdt podtrhnul (Ctrl+U)! Vztekly jsem se vracel zpét (Ctri+Z) a za-
stavil u nejblizsitho automatu na kdvu. Otevrel (Ctri+0) jsem penéZenku a zjistil jsem,
Ze mdm poslednich pdr drobnych, ach jo. VlozZil (Ctrl+V) jsem je do automatu, naceZ
se na displeji objevil ndpis: porucha. Zavolal jsem do servisu, aby tu zatracenou masinu
otevreli (Ctrl+0) a zachrdnili moje mince. Za né jsem si pak radéji misto kdavy koupi
tuénou (Ctrl+B) klobdsku. Odtud jsem pospichal do kurzu italstiny (Ctri+I). I kdyz
to nebylo daleko a jen stacilo odbocit doleva (Ctrl+L), mél jsem pétiminutové zpoZdént,
co uz. Své ucebnice a kol jsem si pékné zarovnal na stred (Ctrl+E) lavice a tvdril se
jako by nic.

Kdyz jsem se konecné vecer vrdtil (Ctrl+Z) doma, rekapituloval jsem svij zpackany den.
Koukal jsem na pokutu s dvakrdt podtrZenou (Ctrl+U) tisicovkou. Kdybych tak mohl
udélat krok zpét (Ctrl+Z)! Rozhodl jsem se, Ze svij Zivot zmeénim a na lednicku jsem si
napsal a barevné podtrhnul (Ctrl+U) své nové predsevzeti: vidy vse radéji zkontroluju.

Prectenim pismen tvoricich prislusné klavesové zkratky, dostaneme spravu ,RUZOVOBILE
ZUZU*. Heslem je tedy anglicky nazev oblibené sladké pochoutky.

sprdavné heslo: MARSHMALLOW
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S4 Socialné datova krychle (Feseni)

InterLoS 2013

Po prvnim prozkoumani Sifry je jasné, ze ptijde o pojmenovani bodii v grafu. Z podstaty
dat, ktera grafy znazornuji, se da odtusit, ze ptijde pravdépodobné o zemé.

Dalsim krokem je tedy urceni zdroje dat, tedy nalezeni néceho, co by prozrazovalo, ze
pres 500 kin, vice nez 21 000 zubait a o trosku vic nez 0 dnt potiebnych k odstartovani
podnikani je pravé v Australii. No a pravé k tomu pomuze ndpovéda pod grafy ,, Powered
by UN Data“, nebot prostym googlenim ,,UN Data“ prakticky ihned dojdete na stranky
http://data.un.org/, kde uz vSe snadno dohledéte.

Spravné pritazeni dat k zemim vypada takto:

Time required

Number of dentistry

Number of cinemas

to Sti?lrfjsyglgl(r)l f ;; personnel (2005) zeme
2 21296 519 || Australia
17 15 5 || Niger
7 4 126 241 || Norway
25 4 467 179 || Austria
66 113 4 || Namibia
8 2431 21 || Azerbaijan

Minimum legal age
for marriage

Currently married
men and women —

Maternity leave
benefits — Length

. married women . zeme
without consent — . of maternity leave
females (years) in the age of 15 — 19 years (weeks)
(percentage), latest estimate

20 0.6 14 || Japan
18 23.4 & || Malawi
18 20 12 || Ecuador
18 0.2 52 || Norway
18 0.6 28 || Australia

Pak uz staci jen precist prvni pismena doplnénych zemi ve spravném poradi (ur¢eném
spojnici mezi jednotlivymi body) a vyhledat, obé | jména annana“, tj. byvalého generdl-
niho tajemnika OSN. Snadno zjistite, Ze se jmenuje Kofi Atta Annan.

sprdavné heslo: KOFIATTA
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S5 Mandala (Feseni)

InterLoS 2013

Jednotlivé dily je potfeba spravné vystithat, poskladat na sebe a vzdy pro kazdy zub
pootéacet tak, aby tento zub byl na vSech dilech na stejném misté a byly vidét vSechny

kiivky dané barvy. Pro kazdy zub nam mandala vykresli jedno pismenko. Tato pismenka
sefadime podle duhy a vyjde kod ,KNTHA“.

Prvni pismeno:

spravné heslo: KNIHA
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S6 Programatorska Sifra (feseni)

InterLoS 2013

Dilezité bylo vSimnout si, ze tato tiloha byla nami oznacena jako sifra a tudiz pro jeji
vyreseni nebude tiplné nezbytné programovani, to se ale muze hodit ;-)

Pokud jste se pokusili program zkompilovat a spustit, dostali jste lakonickou odpovéd
,Ejejej, tady heslo nehledej!*. Spousténi programu nebyla spravna cesta. Naopak bylo
lepsi si ho otevriit v néjakém textovém editoru a vsimnout si, Ze spousta rfadki konci
bilymi znaky (konkrétné mezerami). Navic spousta Fadka ma bilé misto koné¢ici na stejné
urovni.

Kdyz se podivame podrobnéji na délky radku, zjistime, Ze az podeziele mnoho z nich
ma hodnotu 32, docela casto 10, 58, 83. Pak si mtizeme na radku 2320 vSimnout, Ze pro-
gram vypisuje pole ¢isel jako znaky v ASCII kédovani. . . Co muze navadét k interpretaci
délky radku odpovidaji znaktim v ASCII, napriklad 32 je mezera, 10 je novy radek, 58 je
dvojtecka.

Kdyz si tedy cisla vypiseme jako znaky, nejlépe pomoci vhodného programku:

# V Pythonu 2.x

import sys

f = open(’S6-zadani.c’)

for line in f.readlines():
sys.stdout.write(chr(len(line)-1))

f.close()

Dostavame velky napis v ASCII artu:

tttttt
ittttiiiict

100 £ tt tt
jesssssssd ttttttttttt

aa e
aaaaaaaaaa aaaarrrrrrr eeceeeceeececeee

A nelze tedy prehlédnout vysledné heslo ,SOFTWARE“.

Poznamka: za délku radku jsme povazovali pocet znaki na daném radku bez znaku konce
radku (jak je to v programovdni zaZité). Pokud vd$ editor, pripadné programovaci jazyk
(jako napriklad Python) tuto tradici necti, museli jste si to poresit sami (napriklad ode-
ctenim jednicky).

spravné heslo: SOFTWARFE
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S7 Morse (Feseni)

InterLoS 2013

Kdyz primo ze zadani precteme morseovku, vyjde nam ,,TAK NE“. Dilezita jsou pozoro-
vani, ze mame odddélovac i na zacatku a na konci a Ze mezery mezi jednotlivymi teckami,
carkami a oddélovaci maji rizné délky. Staci tedy kratsi mezeru interpretovat jako tecku,
delsi jako ¢arku a pri zachovani oddélovacti mame kéd ,MUZEUM*.

spravné heslo: MUZEUM

S8 Troubeni (FeSeni)

InterLoS 2013

Stejné jako je troubeni zvukovym projevem losti, stejné tak je zpév pisni zvukovym proje-
vem ¢lovéka. Obréazky na kazdém fadku asociuji nazev nebo zacatek pisnicky. Sedé carky
urcujici, které slovo z nazvu nas zajima, cislo pak pismeno, které nas zajima. Prectenim
vyznacenych pismen ziskate text ,HESLO JE HROUDA*.

ﬁ @ * Jahody mrazeny
o0 ; (2] Rekni, kde ty kytky jsou

Nosorozec
Kocka leze dirou

Money, Money, Money

=7
9 Kde domov maij
'I' Tri krize

Bedna (v)od whisky

oo

m de e e Karavana mrakd
Yesterday

A ’ i Nad Tatrou sa blyska

Trezor

sprdvné heslo: HROUDA
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S9 Cas (Feseni) H

InterLoS 2013

Pokud si dané digitalni casy, prekreslite do analogovych, tak vam spolu rucicky hodin
utvori text, ktery je zaroven i heslem.

2 N T A W R MR
UNECE DS MY R AT Y MV

spravné heslo: KUKACKY
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