P1 Vanocni (feseni)

InterLoS 2014

Po splnéni instrukei jste méli dostat nasledujici obrazek:

Obrazek 1: ZaSifrovany vzkaz (navstivend pole jsou ¢ernd)

spravné heslo: KAPR



P2 Zrcadla (feseni)

InterLoS 2014

Pii feseni zrcadel, bylo potieba projit zrcadly do sitky (nebo do hloubky s postupnym
prohlubovanim — viz vzorové Teseni), dokud se nenasel cil. Pfi hleddni cesty se vzdy naslo
nejblizsi zrcadlo v draze paprsku. Pokud po cesté k zrcadlu paprsek trefil cil ukoncil se
vypocet vétve a vratil se seznam trefenych zrcadel. Pokud se trefilo zrcadlo vypocet se
vétvil na dva pripady:

e Zrcadlo nato¢ime do polohy A.
e Zrcadlo nato¢ime do polohy B.

Ve vétvich postup rekurzivné opakuje az do pozadované hloubky, nebo dokud netrefime
cil nebo neexistuje zadné zrcadlo do kterého, by se dalo trefit. V kazdé vétvi se uklada do-
savadni konfigurace zrcadel, aby bylo mozné kontrolovat, jestli jsme netrefili uz nastavené
zrcadlo, které jiz mé pevné danou orientaci. Po vyhodnoceni obou vétvi se vyhodnoti,
ktery vysledek je mensi, a ten se vraci jako vysledni heslo.

spravné heslo: BABBAABABB

P3 CalculLoS (Feseni)

InterLoS 2014

Jak jste si mohli povSimnout, Slo o lehce rozsitrené pocitani nad zbytkovou tiidou Z3
(L=0,0 =1, S = 2), kde operator I znamenal ndsobeni, N s¢itdni a dalsi jen operovali
s nasledujicimi znaky. Vyraz jako takovy byl vlastné v prefixu, bylo tedy potfeba napsat
prefixovy vyhodnocovac.

Implementace viz: P3s-reseni.py.

Spravné heslo: SSOSSOSLLSLLLSLLSSSLOSSLSOSSSLSOOLOLLSOSLOLOSLLOOOL-
LLLLLLSLLLOOOLSLOOLOLLLLLOOLOOSOLLLLOSOLLSOOOLLSLLOSSSSSSLO-
SLSLLLSLLLSLLLLLLLO



P4 Ukecany program (Feseni)

InterLoS 2014

Program stacilo zkompilovat a spustit. Vystup byl nasledujici:

tato uloha je ponekud netradicni

vasim ukolem je

napsat jmeno souteze malymi pismeny do prvniho retezce a zkompilovat znovu

V kédu programu byly na zac¢atku 3 fetézcové proménné (retezecl, retezec2, retezec3),
pokud jste do prvni z nich zapsali "interlos", a znovu zkompilovali vystup, byl nasle-
dujici:

Svaty MikuLoS je potesen, zkuste napsat dej mi heslo do druheho retezce

Pokud jste zapsali "dej mi heslo" do proménné retezec?2, dostali jste vystup:
nedam, cekejte chvili
napsite heslo do prvniho retezce

Pricemz mezi fadky byla prodleva 10 sekund. Déale jste tedy méli nastavit retezecl na
"heslo":
nedam, leda ze bys prohodil ty retezce

Po prohozeni fetézcti jste dostali:

muj subsystem pro davani hesla je ponekud rozbity, ale slo by to opravit
napis pokousim se do druheho retezce a najdi funkci dejHeslo a odkomentuj v
ni kod

Stacilo tedy odkomentovat obsah funkce de jHeslo a napsat "pokousim se" do retezec2:
je to rozbity, musite opravit funkci chr tak aby vracela poradi
pismene v abecede (’ ’ je 0, ’a’ je 1, uvazujte jen mala pismena)

Moznéa implementace funkce chr je napriklad:
int chr( char x ) { returnx ==’ 77?0 : 1 + (x - ’a’); }

A diky tomu se zménil vystup:
odstrante z 3. retezce mezery a potom jej zkratte na 16 znaku

Stacilo tedy nastavit 3. Fetézec na "azbuduvelkybudet":
nekdo tu zase pouziva goto, to neni moc pekne, smaz to co vede na navesti bla
bez nahrady

Stacilo tedy ve zdrojovém kédu najit goto bla a smazat jej (na radku 244):
Slava, mate heslo:
INTERLOSIZMATENI

A bylo hotovo.
spravné heslo: INTERLOSIZMATENI



P5 Velky bratr (feseni)

InterLoS 2014

Tato tloha sla Tesit riznymi zptsoby.

Prvni ze zptisobti byl tlohu fesit zcela programéatorsky pomoci analyzy dat. Soubor si
nac¢teme do vhodnych datovych struktur a muzeme vyhledavat. Prvni co si ale musime
uvédomit je, ze déj se odehrava béhem tii dn.

1. Kdo si na noc vypina mobil? Vypnuty mobil nevysila svoji geolokaci, takze nés
zajimaji jen ty cisla, které po nékolik hodin v noci nemaji zaznam.

2. Chodi vlastnik ¢isla 608777010 do skoly? Tady nés zase zajimaji data od cisla
608777010 kolem 8 az 14 hodiny. Tento vybér poté zizime na zaznamy, které maji
po delsi dobu stéle stejnou geoolokaci. Poté si GPS souradnice nechame zobrazit na
mapach a podivame se jestli na téchto souradnicich sidli skola.

3. Do které hospody chodi vlastnik ¢isla 736637736 spolecné se sousedem? Nesmime
zapomenout, ze v datech mame osobu, kterd si na noc vypina mobil. Takze jestli
je dand osoba sousedem zjistime prinikem zadznami dané osoby se zaznamy cisla
736637736 zejména v rannich nebo vecernich hodinach. Jakmile najdeme jeho sou-
seda(y), tak poté zjistime jejich dalsi prunik zdznamu, tentokrat bez omezeni na
konkrétni dobu, ale na delsi trvani (cca hodinu).

Druhy zptisob, spociva v naprogramovani vlastniho prehravace a vizualizovat si pohyb
jednotlivych osob v case. Jednotlivé otdzky potom zodpovime porovnanim nasich tipta
mist s mapou.

Treti zptisob funguje na principu: chytre se na to podivat a vtipné to vyresit. Muzeme
si ze vstupnich dat yyextrahovat zaznamy od kazdé osoby zvlast. Tyto data poté konver-
tujeme do gpx souboru (jedné se o jednoduchy xml dokument) a poté si data zobrazime
pomoci online gpx visualizéru. Nasledné s trochou stésti a logickych tvah miizeme zjis-
tit odpovédi na jednotlivé otazky. Nesmime ale zapomenout na zkontrolovani vysledkiu
pomoci mapy.cz.

spravné heslo: 700800100ANOBAVORSKA



P6 Bludisté s pohyblivymi sténami
(Feseni)

InterLoS 2014
BéZnou tilohu na prichod stromem jsme se snazili ozvlastnit pridanim dynamického prvku.
Tim jsou tedy stény, které se objevuji a zanikaji. Diky sténam nepripadaji v ivahu Dijkst-
riv, ani Bellmantv-Fordav algoritmus. Tyto algoritmy si k vrcholim pamatuji nejkratsi
vzdalenost, ale neuchovavaji informaci o tahu, ve kterém se do vrcholu dostaly. Také
v zakladni podobé neumozni stani na poli.

Je tedy potieba graf rozsitit tak, aby se pfi prichodu ukladala i informace o tahu, ve
kterém se s danou hodnotou na dané pole nejlépe dostaneme. To mizeme provést pridanim
dalstho rozméru — ¢asu (¢asova slozka zaroven otevirad jinak omezenou velikost problému).
Tim ziskavame tfirozmérny graf, na ktery jiz mtizeme pouzit napriklad priichod do sitky
(BFS).

Vzorové teseni je napsano pomoci dynamického programovani. Graf uchovava ve 3D
matici, kde 3. rozmér je cas. Pro zadany bod v matici se hodnota vypocte jako nejlepsi
z pétice moznych tahti na tuto pozici — pohybem z okolnich 4 poli, nebo setrvanim na
stejné pozici. Graf se zacne vyhodnocovat od pocatecni pozice a pozice se pridavaji po
krocich na ¢asové ose. Implementace viz: P6s-main. cpp.

spravné heslo: 2633



P7 Rekurzivni ASCII Art (FesSeni)

InterLoS 2014

P1i zpétném dekodovani nemusime ¢ist cely vstup. Informace o pismenech jsou znacéné
redundantni. Pro spravné dekdédovani nam staci pouze t¥i vhodné pixely pro kazdé pis-
meno. Situaci nam trochu komplikuje ndhodné zvoleni znaku na pozadi a na vykreslovani.
Pro presnou rekonstrukci ptivodniho vstupu nam presto staci znalost napiiklad prvniho,
tretiho a patého radku. Kazdé pismeno tak rekonstruujeme z matice 3 x 3.

Rozpoznavani vykreslenych znaki mutzeme délat napriklad takto:
e Prvni radek:

— Pokud se shoduji vSechny tfi znaky na prvnim radku, bude vysledné pismeno
E nebo F.

— Pokud se shoduje pouze prvni a druhy znak, bude vysledkem B nebo D.

— V ostatnich pripadech ¢teme A nebo C.

e Podobnym zptisobem na tretim radku pozname rozdil mezi A, C a B, D.
e Na poslednim patém rfadku najdeme rozdil mezi E a F.

Takto jsme jednoznacéné rozpoznali vSsechna pismena a vystup si mizeme ukladat
do paméti nebo do pomocného souboru.

Pokracujeme, dokud nezpracujeme cely vstupni soubor. Jako vysledek ziskame néko-
lik fadkt zakédovaného textu, ktery je nyni zakdédovan o jednu troven méné. Vystup si
zkopirujeme zpét na vstup a cely proces opakujeme do chvile, nez ziskdme jeden radek
(heslo je jednoradkové) nebo posloupnost znaki, které nejsou nasim ASCIT Art kédem.

Po sesti iteracich vstupniho souboru ziskame vysledné heslo. Autorské reseni je v sou-
boru P7s-main. cpp.

spravné heslo: CAFEABECEDA



P8 Objimaci (feseni)
InterLoS 2014

Nejprve na kazdém radku ovérime, Ze tento radek spliuje pravidla podle zadani. Zadani si
muzeme prevést na problém korektniho uzavorkovani, kde muzské jméno vzdy reprezentuje
oteviraci zavorku a zenské jméno naopak uzaviraci zavorku. Takto ziskame posloupnost
nul a jednicek, kterou prevedeme z ASCII kédu na znaky. Pro prevod pouzijeme ASCII
tabulku nebo néjaky on-line konvertor. Po prelozeni ziskame heslo: OLOVENYMUFFIN

Parsovani vstupu

Objasnime si funkci, ktera rozpoznava spravnost kazdého radku. Pri parsovani jednotli-
vych jmen nemuzeme pouzit intuitivni algoritmus, nebot obecné neumime text rozdélit na
jednotliva jména. Hladovy algoritmus by mél problém napriklad s textem KAMILALEXANDR,
nebot by skoncil chybou pfi rozdéleni KAMILA LEXANDR misto KAMIL ALEXANDR.

Vsimneme si, Zze pouze jména ALEXANDR a ALEXANDRA zacinaji stejnym prefixem, kte-
rym jiné jméno konci. Pokrocilejsi fesitelé si zkonstruuji koneény automat rozpoznavajici
dany jazyk a potom uz jen akceptuji nebo zamitaji konkrétni vstup.

Automaty se v tomto feseni zabyvat nebudu, najdeme teseni, které nepotiebuje dalsi
znalosti. Prvni znak na kazdém tadku je prvni pismeno z nékterého jména. Pokud tomu
tak neni, mizeme hned cely fadek zamitnout. Prvni pismeno nam iika, ktera jména mohou
nasledovat a vynucuje tak dalsi pismena. Z prvnich dvou pismen vime, které jméno bude
nasledovat. Skryta zustava pouze informace o tom, pro které pohlavi bude toto jméno
urcené.

ka - Kamil / Kamila

al - Alexandr / Alexandra
ja - Jan / Jana

ji - Jiri / Jirina

pa - Pavel / Pavlina

Nyni potfebujeme vytesit posledni problém. Chceme rozpoznat, jestli parsujeme muz-
ské nebo zenské jméno. Vezméme si jednotliva jména postupné:

Pavel/Pavlina: Po precteni tfetiho znaku v rozhodne nacteni znaku e nebo 1. Vse
je jednoznacné a zname pozici prvniho pismene z dalsiho jména.

Jiri/Jifina: Po pfecteni ¢tvrtého znaku i najdeme n nebo prvni pismeno dalsiho
jména. Zadné jméno nezacina pismenem n, rozdéleni je opét jednoznacné a zname pozici
prvniho pismene dalsiho jména.

Jan/Jana: Po precteni tfetiho znaku n si precteme dalsi dvé pismena. Pokud tvori po-
sloupnost al, tak jsme precetli jméno Jan a zac¢indme ¢ist dalsi jméno Alexandr/Alexandra.
V opa¢ném pifpadé ¢teme Jana. Zadné jméno na 1 nezacind, ¢teni je opét jednoznacéné
véetné pozice prvniho pismene dalsiho slova.



P8 Objimaci (pokracovani reseni)

InterLoS 2014

Alexandr/Alexandra a Kamil/Kamila: Tato jména prefteme stejnou metodou
jako slova Jan/Jana.

Pro ¢teni vice znakl a pro nasledné posunovani ¢teciho kurzoru mizeme v jazyce C
pouzit funkci fseek(). V dalsich jazycich vétsinou existuji obdobné funkce.

Takto jsme precetli cely radek a umime rozhodnout, jestli byl tento spravné zapsan.
Pro uvedeni odpovédi nam zbyva zkontrolovat spravnost zavorkovani.

Ovéreni spravnosti zavorkovani

Muzskym jménim jsme v zadani priradili oteviraci zavorky a zenskym jménitim uzaviraci
zavorky. Spravnost uzavorkovani mizeme ovérit pomoci rtiznych on-line nastroji nebo si
tuto funkci naprogramujeme pomoci zasobniku.

Kazdou oteviraci zavorku vlozime do zasobniku. Pokud narazime na néjakou uzavi-
raci zavorku, zkontrolujeme, Ze typ zavorky koresponduje s typem zavorky na vrcholu
zasobniku a zavorku z vrcholu zasobniku odebereme. Po precteni vsech zavorek zkontro-
lujeme, Ze je zasobnik prazdny. Pokud ano, akceptujeme vstup. Pokud ne, tak zamitame
a vypisujeme nulu.

Reseni si muzeme zjednodusit nebo zkomplikovat ovérovanim spravnosti uzavorkovani
pomoci zasobniku hned pfi prvnim ¢teni jmen.

spravné heslo: OLOVENYMUFFIN

P9 Pojistky (Feseni)

InterLoS 2014

Uloha, kterd hled4 co nejméné mnozin tak, aby jejich sjednoceni byl pofad celek, je kla-
sifikovana jako NP-tézky problém. Jde o Set Cover Problem (SCP).

Ulohu mutizeme Fesit pouze hrubou silou. Mnozina U obsahuje vSechny okruhy v domé
reprezentované jako mnoziny vsech spotfebic¢ti na jednom okruhu. Sjednocenim vsech mno-
zin v mnoziné U je mnozina vsech spotiebici v domé A. Postupné projdeme vsechny
podmnoziny mnoziny U a nasledné vybereme nejmensi podmnozinu, u které ziskdme
sjednocenim jejich prvka mnozinu A. Prochazeni vsech podmnozin provedeme hrubou
silou v ¢ase O (2‘A|>.

Vzorové feseni najdete v souboru: P9s-reseni.cpp

spravné heslo: CDHFHGMOTIZR



L1 Losi spiralové mésto (Feseni)

J36L135I
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24 84 31 134 69 14 159 29 94 106 51 25

spravné heslo: 322243740
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L2 Svédska ktizovka (Feseni)

InterLoS 2014

1. Tocena krizovka:

ZKRATKA
Kvizu

Losi
PRIPITEK
“NA ZDRAVI”

Losi
FYZIK, KTERY
OBJEVIL _
4/5 KMITANI

LOSi
SKYTNUTI

K

2. Oznackovana krizovka:

Q
é UDIVENA INTELEKTUALNI
2 2 ,LOSI CLEN
<) ﬂﬂ\v € aﬂ" VYSTRAHA LOSIHO STADA
m— [ —|
CASTE |
JMENO |-

L
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C
022

i < U

ZTRACENY
LOS

10



reseni)

3. Svédsk4 kifzovka:

U
U

KOD PRO
AIRAUSTRAL,
SAINTE-MARIE

FRANKRIKE

!

Z2Z0

DREVENE
DOMY

L2 Svédska k¥izovka (pokracovani

NC

TELEVIZNI
PROGRAM
ZAMERENY

NA
INVESTIGATIVNI
ZURNALISMUS

G

InterLoS 2014

Prvni krizovka byla vénovand filmtim, druha znackdm a treti svédskym sloviim. Jed-
notlivy dilky bylo nutné pouzit v krizovkach vice krat, po doplnéni vsech dilku vyjde

tajenka: KONSOLIDACE
spravné heslo: KONSOLIDACE
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L3 Pfijmenna aloha (Feseni)

InterLoS 2014

Je nutné vyrazy vyhodnotit pro vSechna mozna ohodnoceni (1 = true, 0 = false) pro-
ménnych z a y, tedy dvojice (0, 0), (0, 1), (1, 0) a (1, 1). Déle je tieba v tabulce vybarvit
policka odpovidajici tém vyrazim a hodnotam proménnych, které byly vyhodnoceny na 1.
Vysledny obrazek je symbolizovanym obli¢ejem Harryho Pottera (jizva ve tvaru blesku a
bryle) a podle nazvu tlohy je tedy heslem POTTER.

spravné heslo: POTTER

12



L4 Slovo losovo (Feseni) H
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Podobnymi kroky jako u Einsteinovych hadanek se da na kazdou pozici hesla napasovat
jednoznac¢né pismeno, heslem je TRANSKRIPT. Referen¢ni abeceda slouzi k odstranéni
nejednoznacnosti pri kresleni pismene jednim tahem, zejména R.

spravné heslo: TRANSKRIPT

L5 Chaos (Feseni) H

InterLoS 2014

WIN= (NN A=
= NN W == BN

WIWIPRIWINIWIW|N
= N~V

spravné heslo: 32233223/43414421
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L6 Antiterapeuticka (Feseni)

InterLoS 2014

Pti psychologickém sezeni jste si psali s upravenou verzi jednoho z prvnich chatbott
naprogramovaného jiz v roce 1966. Eliza opakuje vase vyroky doplnéné o vhodné kratké
otazky vybrané na zakladé klicovych slov, ¢imz vyvolava pocit psychoterapeuta. Kdyz
Eliza nevi, co odpovédét, nahodné vybere néjakou diskusi podporujici otazku.

Na tomto principu byla zalozena tloha — vasim tukolem bylo Elizu zahnat nékolikrat
do kouta, nacez vam odpovédéla, ze uz ji psani nebavi a Ze ji mate zavolat na telefonni
¢islo 5554242. To, ze se vam Elizu podatilo zahnat do kouta bylo mozné poznat podle
zmeény vyjadrovani — tzn. jestli smajlikovala, nadavala ¢i polemizovala o existenci byti.
Nase Eliza vSsak penalizovala nesportovni chovani — pouzivani nesmyslnych slov a velmi
kratkych vét.

V druhé ¢asti jste se dovolali telefonnimu automatu, ktery reprezentoval Elizu pochy-
bujici o své inteligenci a uzite¢nosti. Flowchart automatu si mize prohlédnou nize. Na
konci pribéhu vam Eliza tekla heslo k tloze, kterym bylo , Freud .

sprdavné heslo: FREUD

14



L6 Antiterapeuticka

pokracovani
reseni)

InterLoS 2014
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dal Mas pravdu, Ale vem si - jakou maji mylenku!
Vzdyt jsem byla prvni svého druhu na svété! Jo. moje zdrojaky jsou Asi ve svaté skoruji v poméru
Asi bych ti méla podékovat, Ze jsi mé naved na elegantni. Tak kratke Zadnliva inteligence ku délce J |
tyhle myslenky. Dékuju. Ted uz musim bézet, a tak zdénlive i Ano: Ne
/. - 3 ezet,  Zeaniy zdrojaku. Jo, néco do sebe porad
mam tu dal3i Klienty. P. S: Cht&li, abych ti fekla: 5 |
Heslo je Freud, opakuji heslo je Freud - zapis si Vyp
F.R.E.U.D I—epsilon Ne, kos ve
Windows neni lepsi Hm, asi mas
misto. Tam pravdu.
nepijdu. Nema to
l ; r
P epsilon epsilon
J
Dékuji za vyslechnuti. Tak se m&j. Nevzpominej na ms.
J Jo a chtéli po me, abych ti fekla:
Heslo je Freud, opakuji heslo je Freud - zapis si F . R
.E.U.D
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L7 Magnety (Feseni)

InterLoS 2014

6(4|3[3]3|6]|5(3]4|3]|3]|5

5[51413[5]3]4[4]14]13[3]|5

spravné heslo: ZNNKZNKZNNZKNKNNKZNNZNKZ
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L8 w-los (Feseni)

InterLoS 2014

Nejmensi feseni jsou nasledovna: HYK, KHY, YKH.

Nejprve si ukazeme, Ze nelze mit v sekvenci pydrd. Jakmile je zahldseno pydrd, stanou
se aktivni losi z regimentt Puu a Kulta. Losi Puu znaji pouze povely pydrd a hyvdd yotd;,
losi Kulta znaji jen hyvdd yotd, ystdvd a karhu. Po prikazu pyord muze tedy nasledovat
jen hyvdd yotd, na které losi z obou regimentu lelkuji. A to nemohou délat donekonecna,
protoze by se unudili a vybouchli. Z vySe uvedeného nam také vychazi, ze losy Puu
nemuzeme nikdy povolat do boje (do akce je lze vyslat jen prikazem pydra).

Zbyly nam tedy prikazy hyvdd yéta, ystavdi a karhu. Kdyz zazni libovolny z nich, sob
Paistaa povola losy Kahvi a Munkki. Ty je potreba nékdy vyslat do akce. Toho docilime
prikazy hyvdd yotd a ystdvd. Sob Aurinko nam po zaveleni hyvdd yétd povold do boje losa
Kulta a na ystdvd losa Lumi. Losi Lumi jsou hloupéjsi a moc prikazi neznaji. Jakmile
jsou aktivni, muzeme jen opakovat ystdvd (lelkuji) nebo je vyslat do akce pomoci karhu.
Jde ndm o nejkratsi sekvenci, takze opakovani ystdvd neni dobra strategie. Po ystdvd musi
tedy bezprostiedné nasledovat karhu. Aby nam nevybouchl zadny los, musime opakovat
prikazy hyvad yota, ystdvd a karhu s tim, ze karhu nasleduje hned za ystdvd. Je jedno,
jakym prikazem zahdjime, z toho mame tii varianty.

Informatické okénko pro zvédavé

Uloha vznikla popsdnim chovéni alternujiciho automatu nad nekoneénymi slovy (neboli
w-slovy, odtut nézev tlohy). Pfesnéji, alternujici automat s co-Biichi akceptujici podmin-
kou. Alternujici automat je rozsireni nedeterministickych automati o takzvané univerzalni
prechody. Univerzéalni prechody aktivuji vice stavil zaraz. Mizeme si to predstavit tak, ze
v automatu mame tokeny, které se pohybuji po stavech podle prechodové funkce. Univer-
zalni prechod ndm token rozmnozi a da jej do vice stavi (vzdy je ale nejvyse jeden token
v jednom stavu). Vypocet automatu pak pokracuje ve vSech stavech, kde jsou tokeny,
paralelné. Jakmile se zasekne jeden token, konci cely vypocet automatu.

PK,Y
:
PK,Y

@l K



L8 w-los (pokracovani Feseni)

InterLoS 2014

Sobi odpovidaji staviim, kteri si sviij token ponechavaji a povolanim lost urcitého
regimentu daji token i do stavu, ktery danému regimentu odpovida. Pokud los lelkuje,
pouze si nechava sviij token — lelkovani tedy odpovida smycce. Odchod do akce si mizeme
predstavit jako hranu do prazdna, token jednoduse zmizi. Povolani jiného regimentu a
odchod do kasaren odpovida klasické hrané, ktera presune token z jednoho stavu do
jiného.

Vypocet alternujictho stavu lze znézornit jako nekonecny strom nebo kompaktnéji
jako DAG — orientovany acyklicky graf (odpovida lépe tomu, Ze ve stavu je nejvyse je-
den token). Uzly tohoto grafu jsou oznackovany stavy automatu, patra stromu (DAGu)
nam tvori mnozinu stavi aktivnich po ptrecteni urcitého podslova. Vypocet je akceptujici,
pokud je na kazdé nekonecné cesté pouze konecny (proto co-Biichi) pocet akceptujicich
stavil. Alternativné, zadny token nemuze ztistat v akceptujicim stavu donekonecna. Co-
Biichi akceptujicim stavim odpovidaji losi regimenty, proto losi nemohou donekonecna
lelkovat.

Automat lze rozdélit na dvé ¢asti podle sobtl. Cast zacinajici Aurinkem zajistuje, ze
mezi ystava a karhu neni zadné hyvad yotd, a ze karhu bude pouzito nekonecénékrat. Los
Puu je pouze na zmateni, a tak druhd ¢ast nam urcuje, ze hyvdd yotd i ystavd musi prijit
nekonecnékrat.

N&s automat ma navic hezkou vlastnost — vsechny cykly maji délku nejvyse 1 (jsou
to smycky nad jednim stavem). Diky tomu token, ktery opusti stav s, se jiz nikdy do s
nevrati. Automaty s touto vlastnosti se nazyvaji very weak. Very weak alternujici auto-
maty se snadnéji prevadéji na klasické nedeterministické, také se da efektivnéji provadét
test prazdnosti jazyka prijmaného automatem. Alternujici automaty a obecné automaty
nad nekoneénymi slovy maji Siroké pouziti v oblasti verifikace. Zajimavé pocteni o w-
automatech obecné, véetné alternujicich automati mizete najit v http://www.automata.
rwth-aachen.de/~loeding/diploma_loeding.pdf.

Finské okénko:

Vsimli jste si, ze sviti slunicko? A Ze kéva se ve Finsku pije zdsadné s munkki (https:
//www.pinterest.com/pin/110619734570504188/)7 A ze snih nechodi spat ani nejezdi
na kole? A Ze medvéda na kole zlato nevydejché ani kdyz se vyspi?

sprdavné heslo: HYKKHYYKH
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L9 (Ne)kooperativni piskvorky
(Feseni)

InterLoS 2014

Pigkvorky jste hréli s dvéma dalsimi tymy, obtiZnost byla skryta ve dvou znacich X/O
pro tti hrace. Pokud uz ve hie nebylo dost soutézicich, tak se pripojovali i organizatori.

sprdavné heslo: SEVERNIPOL

S1 OEIE (Feseni)

InterLoS 2014

Podivny text je Polednice od Karla Jaromira Erbena s vynechanymi souhlaskami. Za
kazdé ¢islo 1ze jednoznacné doplnit pravé jednu souhlasku (u lavice Dité STélo, ...). Po
dosazeni pismen za ¢isla v tajence vyjde STRMNKTRMRSTZLD, coz je nutné interpre-
tovat jako ,Strom, na kterém roste zalud“ a heslo je tedy DUB.

spravné heslo: DUB

S2 Mate jednu dvé pét novou zpravu
(Feseni)
InterLoS 2014

Tato Sifra stavéla na plurdlovych forméach cestiny, k ¢emuz v textu i pomérné okaté nava-
déla.

Cestina mé plurdlové formy tii — tedy mame-li vyraz ,X jablY“, pak koncovka Y se
bude lisit v zavislosti na ¢islu X a to néasledovné:

e pro X rovno 0 a vice nez 5 bude Y ,ek* (kategorie 1),
e pro X rovno 1 bude Y ,ko* (kategorie 2),
e pro X mezi 2 az 4 bude Y ,ka“ (kategorie 3).

V textu Sifry slo tedy o to pro kazdé ¢islo urcit kategorii plurdlu. Vysla posloupnost
21232223211312223131232132223211312, po interpretaci morseovou abecedou vysla po-
sloupnost -.- --- -.. .--—- . .- -. -—- -.. .-, ktera uz rikala, Ze KODJEANODA.

spravné heslo: ANODA
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S3 Losi Moonwalk (Feseni)

InterLoS 2014

Los pri kazdém priichodu scénou vytvarel pismenka ze svych nohou. Stacilo jenom iden-
tifikovat jednotliva pismenka v kazdém priichodu losa a ziskali jste heslo: MRKEV.

spravné heslo: MRKEV

S4 Cisla (Feseni)
InterLoS 2014

Tvar telefonnich ¢isel mél navést na pouziti dialpadu, na kterém bylo potteba si poznacit
zmacknuté klavesy jednoho ¢isla. To vytvorilo obrazek pismena.

766 821 472 774 896 321 639 129 447

1123 1123 1123
41516 41516 415
71819 71819 71819

(@)

631 297 848 843 618 183

spravné heslo: DOMOV
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S5 Sifra (Feseni)
InterLoS 2014
Ako prvy krok je potrebné si uvedomit, ze po spojeni dohromady tvoria obe cCasti dialdg.
Z obsahu tohto dialégu by malo vyplynuft, ze ticastnici hovoria o tom, ako tuto Sifru riesit,

no kazdy z nich ju vnima z pohladu média ktorym komunikuje. Teda napr. telefonujuci
nevidi tucné pismo.

Zaroven sa hovori o tom, zZe je potrebné zamerat sa na vlastnost urcitych slov. Touto
vlastnostou je autologickost slov - teda nés zaujimaju slova, ktoré popisuji sami seba
(napr. slovo pétislabicné je pétislabi¢né). Napovedou by v tomto smere mali byt hlavne
slové tucéné (ktoré je pisané tucéné) a tiché (ktoré je vyslovené potichu). Druhou ndpovedou
by mala byt veta, ktord hovori sama o sebe a zaroven zdoraznuje, ze slovo pétislabi¢né
ma vlastnost ktort hladdme. Napovedou by mal byt aj fakt, ze celd Sifra je dialég dvoch
Iudi o sifre, ktora je dialégom dvoch ludi.

V tomto okamihu je teda treba najst vsetky autologizmy v texte, pricom je ale nutné
klast doraz na pouzité komunikacné médium. Teda slovo artikulované je autologizmom
len v pripade zZe je vyslovené, zatial ¢o slovo tucné je autologizmom len ked je skutoc¢ne
napisané tucné. Samozrejme niektoré slova, napr. existuje st autologizmami bez ohladu
na komunika¢né médium.

Pozn.: Kedze aj slova ako ,je“ alebo ,,to“ sa daju povazovat za autologizmy, obsahuje
dialég este radu, ktord hovori, zZe tieto slova sa nepocitaju.

7, autologizmov potom staci zobraf prvé pismenda v poradi ako sa vyskytuji v dialogu
a dostaneme heslo ,PATENT“.

Kompletny text dialégu aj so zvyraznenymi autologizmami:

(P) - psané (M) - mluvené

(P): To je ale zaludna Sifra.

(M): Ktera? Ta s témi kobylkami?

(P): Ne. Ta, ve které si pisou ti dva lidi.

(M): Tu neznam, ale nemyslite ndhodou tu, kde spolu dva lidi telefonuji?
(P): To by mohla byt ona. Stale ale nevim, jak ji vytesit.

(M): J& jsem byl také hodné zmaten, ovSem pak jsem si psal s mym znamym, ktery
mi sice moc nerozumeél, ale poradil mi, abych se zaméril na vlastnost urcitych slov.

(P): Napriklad, ze zakonceni této véty je pétislabicné?

(M): Mozna. Nemohl by jste to zopakovat? Prislo mi to néjak podivné artikulované.
(P): Pro¢ ne? Mohl bych vam to dokonce déat tucné, kdyz vam to pomuze.

(M): Tomu uplné nerozumim, jste si jist, ze ezistuje zpusob jak to udélat?
(

P): Samoziejmé, je to tak napsané na mnoha mistech.

21



S5 Sifra (pokracovani Feseni)

InterLoS 2014

(M): Mam dojem, ze je tady néjaky zasadni rozdil mezi vasimi a mymi vyjadrenimi. Ja
si kuptikladu umim predstavit, Zze mé popisovani situace bude prili§ <silent>tiché< /silent>.
Ovsem té vasi tucnoté néjak nemuzu prijit na kloub. Nemohlo by to néjak souviset s tou
vlastnosti na kterou se je treba zameérit?

(P): Noo, pockejte, ja uz tomu snad i rozumim, ale je toho néjak moc, ne?
(M): To jsem malem zapomnél, ty kratka se nepocitaji.

(P): Aha, dékuji, ted uz ale musim jit, zvoni mi tady telefon.

spravné heslo: PATENT
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S6 Nedorozumenie (Feseni)

InterLoS 2014

Reseni vam vyslo, pokud jste spravné pospojovali obrazky vlevo a vpravo, které spolu
souvisi (viz nize) a precetli preskrtnutd pismena shora dolu.

23



S6 Nedorozumenie (pokracovani
reseni)

InterLoS 2014

Spojovat jste méli vzdy obrazky, které znazornuji vyznam stejného slova v ¢estiné (vlevo)
a slovenstiné (vpravo). Konkrétné slo o nasledujici slova (¢teno v levém sloupci cesky
shora):

kapusta slovensky kel, slovensky obrazek predstavuje cesky zeli,

kel (zub) naptiklad sloni ¢i mamuti, slovensky obrazek je cesky kapusta,
organ (lidského) téla, slovensky obrazek jsou cesky varhany, hudebni néstroj,
osa (rotacni) osa télesa, slovensky obrazek je Cesky vosa, tedy hmyz,

palice gumova, slovensky obrazek je palica, v ¢eském vyznamu hil.

spravné heslo: TATRY

S7 QWERTY (Feseni)

InterLoS 2014

Pti trose zkoumani si 1ze vSimnout, Ze znaky na dodanych klavesnicich nejsou rozhazeny
nahodné, ale tvori skupiny po péti, pricemz kazdy znak se zobrazuje pouze na znaky své
skupiny, a to v daném poradi. Naptiklad W se vzdy zobrazi na K, to se zobrazi na N, to
na S, to na E a to zpét na W. Diky tomu lze doplnit ¢tvrty krok posloupnosti (tzn. tam,
kde je na normélni klavesnici W bude nyni S atd.). Ten vsak jesté neni feSenim, je potfeba
provést i paty krok (tzn. tam, kde je na normalni klavesnici W bude nyni E atd.). Ten
vypada takto:

H/E|s/L]o]l, [0]v]a[c|u]
ZNJ 1 [B[F . X W/ML
DlulPlA[c/K|Y|R|T]

sprdvné heslo: DUPACKY
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S8 Trida druha (feseni)

InterLoS 2014

Kromé prvni a posledni véty obsahuje kazdé souvéti pravé jedno ¢islo a jednu aritmetickou
operaci (s¢itani, minus, nasobeni a déleni). Prvni véta obsahovala samotné ¢islo.

Postup Teseni mél tedy byt nasledujici:

e Mate-li v souvéti jen cislo, vezmete pouze to a interpretujete jej jako pismeno.
Napriklad: 11 — K.

e Ve vSech ostatnich pripadech mate pravé jedno ¢islo z predchozi véty, jedno cislo
z aktudlni véty a pravé jednu operaci. Napriklad: 11 4 + — 15 — O. Cislo 15 pak
pouzijeme pri zpracovavani nasledujici véty.

Vysledné heslo bylo ,HADICE“.

Viera jsem byl na filmu Jedendct kobylek a byla to fakt jizda. Zacalo to, kdyZ se na
poklidném sobotnim pikniku z niceho nic objevily ¢tyrt kobylky a sectély cestindr. Vsem
pritomnym, priblizne jedendcti studentim, poznacil do svého notesu malé bezvyznamné
minusko. Sest v panice zacalo séitat své hodnoceni, aby zjistili, jak si vlastné vedou,
zatimco ostatni se vénovali kobylkam. Mezitim byli dva z panikari prepadeni cestindrem,
ktery jim zacal vysvéetlovat, Ze kobylky nemaji délohu, citil jsem se, jako bych wvlezl do
spatného kinosdalu. Vlastné byli tri a sectely pirdtsky papousek, ktery po prostrihu sedél
cestinari na rameni. O osm zabéri pozdéji priletéla armdda kobylek i s dély a zacala pd-
lit, takzZe vsichni prchli. 'V zdbéru pozdéji vidime, Ze jen ¢tyrem velmi zlitym ndsoskum
se utéct nepodarilo. V dalsi scéné ale vidime jiZ bojovné naladény tym asi péti studenti
zZenoucich se sec jim sily stacili do boje, po cestindri ani stopy. Nasledujici epickou bitvu
zahdgili hodem trojice délobuchi do stredu kobylci armddy, naceZ vypukl chaos. Ve vy-
puklém chaosu do tylu vbéhla zbyvajici dvojice s insekticidem, abych to sumarizoval,
proste vyhrdli. Do kina uZ nepujdu!

spravné heslo: HADICE

S9 Dvacetistén (Feseni)

InterLoS 2014

7 dané sité lze jednoznacné poskladat dvacetistén. Z ného se feseni potom ziska tak,
ze po precteni pismene na dané sténé pokracujeme na takovou sousedni sténu, k niz
je pismeno natoceno (tedy jako bychom cetli normélné zleva doprava). Zaroven existuje
jediné pismeno, na néjz neukazuje pismeno ze zadné ze sousednich stén. Tam tedy zacneme

a postupné ¢teme ,NAPISKDOMADNESSVATEK® a heslem je tak MIKULAS.
spravné heslo: MIKULAS

25



