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Jedna skupinka losti rada opravuje staré pocitace. Nedavno dostali hodné stary exemplar,
ktery jesté neumél komunikovat s zadnym monitorem. Pocita¢ zobrazoval pouze znaky A,
B, C, D, E, F vydérovanim do mtizky 3 - 5 policek. Vyrazena pismena vypadala takto:

A~B C D E F

Pti poslednim tisku losi omylem napojili vystupni linku na vstup a obdrzeli rekurzivné
zakodovana pismena.

Rekurzivni kédovani vypada nasledovné:

1. V prvnim kroku méte na vstupu text slozeny z pismen A — F.

2. Kazdé pismeno zakdédujete do matice 3 - 5, avSsak misto ’*’ pouzijete nahodné pis-
meno A-F a misto ’.° pouzijete jiné ndhodné pismeno A — F. Priklad:

AB -> .x. *xx. -> DED FFB -> DEDFFB
* Lk k% EDE FBF EDEFBF

*kk ok, EEE FFB EEEFFB
* .k k% EDE FBF EDEFBF
* %k %ok, EDE FFB EDEFFB

3. Jako vystup obdrzite matici (3-pocet__sloupcu_vstupu) x (5-pocet _radku__vstupu).
Tuto matici mizeme opét pouzit jako vstup pro dalsi zakdodovani.

V prilozeném vstupu P7-in.zip se nachazi rekurzivné zakédovany text podle vyse
uvedenych pravidel. Vasim tkolem je text dekédovat a najit tak vysledné heslo (vysledné
heslo se sklada ze znaku A — F).
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Uz néjakou chvili pozoruji hru, kterou hraje skupinka tcastniki jednoho soustredéni.
Ucastnici se postavili do jedné fady a pfitom se snazili splnit niZe popsana pravidla.
V uréitych chvilich jsem si poznamenal aktualni stav hry. Vasim tikolem bude kontrolovat,
jestli ucastnici hry dodrzeli vSechna pravidla.

Na vstupu mate nékolik radki textu. Kazdy radek reprezentuje néjaky stav této hry.
Kazdy radek bud splnuje, nebo nespliuje nize uvedend pravidla. Vasim tkolem bude
zjistit, na kterych radcich jsou splnéna vSechna pravidla hry. Ziskate tak posloupnost true
(1) v pripadé splnéni vsech pravidel a false (0) v ptipadé nesplnéni nebo spatného formétu
textu. Vysledné heslo ziskate prelozenim této posloupnosti z osmibitového ASCII kodu.
(Kazdy znak je reprezentovan pravé osmi bity.)

Pravidla:

1. Méjme dobre utvorenou radu lidi, které zac¢ind muzem a kon¢i Zenou stejného jména
v prechyleném tvaru.

2. Kazda spravné utvorena rada lidi obsahuje pouze libovolny pocet spravné utvore-
nych fad nebo je prazdna.

3. Hry se tcastni pouze lidé s témito jmény: Kamil, Kamila, Alexandr, Alexandra, Jan,
Jana, Jifi, Jifina, Pavel, Pavlina
Priklad:

Dobre: Jiri Jirina Kamil Jan Jiri Jirina Jana Pavel Pavlina Kamila
Spatné: Kamil Jan Kamila Jana

Vstup je prilozen jako soubor P8-in.zip, ve kterém se nachazi textovy soubor in.txt.

VsSechna jména jsou psdna malymi pismeny anglické abecedy bez mezer. Kazda rada
ucastniki je zapsana na samostatném radku.
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Losi rodinka si postavila novy rodinny diim a uz se tési na prestéhovani. Severské normy
jsou vSak velmi naro¢né a definuji mnoho specidlnich pravidel pro elektroinstalaci v no-
vostavbach. Kazdy dim je pripojen na jeden nebo vice zdroju elektrické energie a na sit
je ptripojeno nékolik spottebicli v nékolika okruzich. Kazdy okruh je chranén prave jednou
pojistkou. Jeden spotfebi¢ muze byt pripojeny na vice okruzich. Pro funkénost kazdého
spottebice staci, aby byl alespon jeden okruh pod napétim.

Na vstupu dostanete mapu elektrické sité (vSech elektrickych okruhti) v novém domé
tésné po kolaudaci a vasim tkolem bude odstranit co nejvice pojistek tak, aby kazdy
spotrebic¢ byl napdjen alespon jednim elektrickym okruhem. Odstranéni pojistky znamena
vypnuti celého okruhu, nikoliv pfimé napojeni spotiebi¢e na zdroj. Jinymi slovy maéate
vybrat co nejméné pojistek tak, aby vsechny spotiebice v domé ztstaly funkéni.

Format vstupu:

Format vstupu: V domé se nachdzi 34 ruznych zafizeni a 23 ruznych okruhu (kazdny
jistény pojistkou). Jako vstup pouzijte textovy soubor P9-zadani . txt. Kazdy fadek sou-
boru odpovida pravé jednomu okruhu, tedy pravé jedné pojistce. Kazdy radek je zapsan
ve tvaru:

AB: ZarizeniA ZarizeniB ZarizeniC ...
ED: ZarizeniB ZarizeniD ZarizeniA ...

VsSechny néazvy jsou slozené pouze z pismen malé a velké anglické abecedy, pripadné
obsahujf ¢islice 0 — 9. Vysledné heslo ziskate lexikografickym usporadanim vsech pojistek,
které ziistaly v domé. Nazvy téchto pojistek napiste za sebe bez mezer jako jedno slovo.
Napriklad: ABED. (Pokud vypneme pojistku ED, tak vyradime z provozu ZarizeniD.)
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Obrazec nize se sklada z desticek velikosti 1x2 policka. Nékteré z nich jsou obycejné, ty
ostatni jsou magnetické — maji kladnou (+) a zédpornou polovinu (-). Dvé magnetické
desticky se smi dotykat jediné opa¢né nabitymi polovinami. Cisla okolo tabulky udévaj
pocet kladné a zaporné nabitych polovin v daném radku ¢i sloupci. Vyznacte polohu vsech
magnetl a naboj na jejich polovinéach.

Jako vysledné heslo vypiste obsah desdtého fadku zleva doprava a za néj obsah de-
satého sloupce shora doli. Kladné poloviny magnetu kédujte pismenem K, zaporné pis-
menem Z a kazdou polovinu nemagnetické desticky jednim pismenem N. Heslo je tedy
fetézec délky 24 z pismen K, Z, N.

dlo|jo|w|la|lw|d|lw|lw|s|o]lo|w
SIENENEA I NG DY EN B ES
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Finskd arméada spustila experiment s nasazenim sosi armady (armada bezdratovych sobt
a lostt). Zvirata maji bezdratova sluchatka, do kterych dostavaji povely od vedeni. VSechna
zvirata jsou bud v kasarnach, na bojisti, nebo v akci. Dle povelt z vysilacek se zvirata
presouvaji z kasaren na bojisté (i zpét) nebo z bojisté piimo do akce.

Sobi jsou rozeni vudci, kazdy sob je osobnost. Povolavaji do boje dalsi soby a losy
k boji, nikdy vsak nejdou do akce ani se nevraci do kasaren (jsou tedy porad na bojisti).
Povolani dalsiho zvitata k boji je jejich reakce na pokyn od veleni.

Losi jsou na druhou stranu rozeni pésaci a je jich mnohem vice — proto jsou rozdéleni
do regimentu. Losi chodi do akce (pfimé fyzickd konfrontace s nepfitelem), mtizou zistat
lelkovat na bojisti nebo mohou byt stazeni zpét do kasaren. Jakmile néjaky los odejde do
akce, vedeni se o né uz nestard (odepiSe ho). Pokud jsou losi z urcitého regimentu zaréz
vyslani do akce i povolani k boji, jiz povolany los odchézi do akce a na jeho misto na
bojisti prichazi ¢erstvy los. Pokud je na bojisti vice lost ze stejného regimentu, reaguji na
povely vSichni (reaguji tedy stejné).

Losi nesnesou, kdyz jsou povolani a nikdy nejsou vyslani do skuteéného utoku ani
stazeni do kasaren a jen nekonecné lelkuji na bojisti. V takovém pripadé vybuchnou a
zhati celou misi. Po obdrzeni povelu zareaguji vsechna zvirata, kterda jsou momentalné
povolana k boji, naraz.

V experimentdlni misi mame 2 soby a 5 regimenti lost, ktefi reaguji na povely hy-
vad yota, karhu, pyord, ystdvd. Na zacatku mise jsou povolani oba sobi. Zvirata se chovaji
nasledovné
sob Aurinko :

e Na pokyn ystdvd povola k boji losa Lumi.
e Na pokyn hyvdd yotd i pokyn pyord povolad do boje losa Kulta.

e Na karhu bud neudéld nic, nebo povold do boje losa Kulta, nebo povola do
boje losa Lumi.

sob Paistaa :

e Pti pokynech hyvdd yotd, ystdvd povola k boji losy Kahvi a Munkki.
e Pii karhu bud povold losa Puu, nebo opét povola do boje losy Kahvi a Munkki.
e Na pyord povola do boje losa Puu.

losi regiment Kahvi :
e Lelkuje na vsechny pokyny kromé hyvdd yotd.
e Pii povelu hyvdda yotd jde do akce.

losi regiment Munkki :

e Lelkuje na vsechny pokyny kromeé ystdvd.
e Pii povelu ystdivd jde do akce.
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losi regiment Puu :
e Povely ystdvi a karhu si nedokazal zapamatovat. Po jejich zahlaSeni zacné
premyslet tak usilovné, az mu vybouchne mozek a tim je mise zhacena.
e Na pokyn hyvdd yotd nic nedéla a chyta lelky.

e Do akce vyrazi na pokyn pydrd.
losi regiment Kulta :

e Na pokyn hyvda yota lelkuje, na pokyn karhu jde do akce.

e Na povel ystivd povola do boje losa Lumi a jde zpatky do kasaren, kde spoko-
jené uleha ke spanku.

e Pokyn pyord si nepamatuje a po jeho proneseni vybouchne.
losi regiment Lumi :

e Na povel ystdvd lelkuje, na povel karhu jde do akce.

e Pokyny hyvdd yotd a pyord neznd, vzteky puka a tim zhati celou misi.

Zvitata jsou vychovana tak, aby mohla fungovat v boji donekonec¢na. Vedeni jim tedy
muze opakovat urcité sekvence prikazi v nekonecné smycce. Za predpokladu, ze se zvi-
rata, ktera maji vice moznych reakci na jeden povel budou chovat tak, jak se vam hodi
(muzete si vybrat, jak se budou chovat), jakou nejkratsi neprazdnou posloupnost prikazi
lze opakovat donekonecna, aby nevybouchnul zadny los? Pokud je takovych posloupnosti
vic, setadte je lexikograficky a zfetézte za sebe (bez oddélovace). Zadavejte pouze prvni
pismena jednotlivych prikazta. Napt. sekvence hyvdd yotd, ystivd, hyvdd yotd a karhu,
pyord zapiste jako HYHKP.

Pro pobaveni: Jestli vam jiz bojové povely preristaji pres hlavu a bojite se, Ze byste
taky mohli vybuchnout, poslechnéte si priloZenou audionahrivku L§-povely.mp3. Asi to
nepomuze, alespon vsak budete védeét, jak ty povely skutecné znéji :-).
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S8 Trida druha
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Véera jsem byl na filmu Jedenact kobylek a byla to fakt jizda. Zacalo to, kdyz se na
pritomnym, priblizné jedenacti studentim, poznacil do svého notesu malé bezvyznamné
minusko. Sest v panice zacalo séitat své hodnoceni, aby zjistili, jak si vlastné vedou, za-
timco ostatni se vénovali kobylkdm. Mezitim byli dva z panikait prepadeni ¢estinarem,
ktery jim zacal vysvétlovat, ze kobylky nemaji délohu, citil jsem se, jako bych vlezl do
Spatného kinosalu. Vlastné byli tii a sectély piratsky papousek, ktery po prostiihu sedél
¢estinafi na rameni. O osm zabért pozdéji priletéla armada kobylek i s dély a zacala palit,
takze vSichni prchli. V zdbéru pozdéji vidime, ze jen ¢tyfem velmi zlitym nésoskiim se
utéct nepodarilo. V dalsi scéné ale vidime jiz bojovné naladény tym asi péti studentt
zenoucich se se¢ jim sily stacili do boje, po ¢estinari ani stopy. Nésledujici epickou bitvu
zahajili hodem trojice délobuchti do stiedu kobyl¢i armédy, nacez vypukl chaos. Ve vypuk-
lém chaosu do tylu vbéhla zbyvajici dvojice s insekticidem, abych to sumarizoval, prosté

vyhrali. Do kina uz nepujdu!
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