P1 Formule ve snéhu
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Jak je obecné znamo, losi maji spoustu riznych zalib. Neni tedy velkym prekvapenim, ze
existuji losi, kteri se vyzivaji v matematickych prapodivnostech. Jeden takovy los prisel
s nasledujici formuli (chcete-li nerovnici) nad redlnymi ¢éisly = a y.
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Pomoci této formule lze rozhodnout, zdali ma byt libovolny bod roviny (ledovece) [z, y]
obarven ¢i ne. Pro zjisténi hesla této tlohy postupujte stejné jako nas los; obarvéte podle
této formule obdélnikovy kus roviny (ledovce) zy s hranami rovnobéznymi s osami z a
y mezi body [0, k] a [106,k + 17]. Z tohoto obarveného kusu roviny jiz snadno prectete
vysledné heslo (heslo zadavejte bez diakritiky).

Poznamky: |x| znaci dolni celou ¢ést ¢isla z. Funkce mod se na realnych ¢islech chova
obdobné intuitivné jako na celych — napf. mod (3,42;2) = 1,42.

PS: k = 4858487703217654168507377107565676789145697178497253626021196289021
390413850907157656394330577467728499982171303211000323186966107253128616825115
974434772769357531861497564184964338369926758347714046521762884882473741962544
364495059638785554466624257009191717311531175746685258979834009601530053745623
857399163329171372325288398195996769650041934249626180532114927972717201737394
177607240122516607098026954958876618166293966053859902037116609739543864753512
375184445065618170825837403482591096483077671087610435537031713193129008932535
794663407

P2 Double Cola
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Alik, Bobik, Cecilie, Dezo a Erzika (v tomto potadi) stoji ve fronté u automatu na Double
Colu. Kromé nich nikdo dalsi ve fronté nestoji. Prvni ¢lovék ve fronté (na zacatku tedy
Alik) si koupi plechovku Double Coly, vypije ji a zdvoji se! Oba Alikové se pak zaradi na
konec fronty. Poté je na fadé Bobik, opét si koupi plechovku, vypije ji, zdvoji se a oba
Bobici se zaradi na konec fronty. Tento proces pak pokracuje donekonecna.

Vasim tkolem je zjistit, kdo si koupi 10., 100., 1 000., 10 000., 100 000. a 1 000 000.

plechovku (v tomto poradi). Vysledné heslo tvoii poc¢atecni pismena jmen téchto lidi.
Pouzijte velkd pismena.



P3 Sibenice
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Alik a Bobik hraji hru Sibenice.

Hra Sibenice spoc¢iva v tom, ze si Alik ndhodné vybere néjaké ceské slovo ze slovniku
a vyznaci na papiru tolik policek, kolik ma slovo pismen. Kromé toho na papir nakresli
jesté prazdnou Sibenici. Bobik se pak snazi slovo uhodnout.

H&adani probiha tak, ze Bobik fekne néjaké pismeno, o kterém si mysli, ze ho hadané
slovo obsahuje. Pokud Bobik hadal spravné, tak mu Alik prozradi, na kterych pozicich se
toto pismeno ve slové vyskytuje a zapise je do prislusnych poli¢ek. V opacéném pripadé
Alik na papir dokresli ¢ast obéSence a napise vedle néj pismeno, které Bobik hadal spatné.

Pri prvni chybé Alik dokresli na sibenici provaz, pri druhé chybé hlavu, pti treti télo,
pri ¢tvrté levou ruku, pri paté pravou ruku, pri Sesté levou nohu a prii sedmé pravou
nohu. P1i sedmé chybé Bobik prohral. Kdyz se Bobikovi podaii uhodnout celé slovo, tak
vyhrava.

Vasim tkolem je vytvorit program, ktery na vstupu dostane soubor se slovnikem ces-
kych slov a soubor s ASCII art obréazky popisujicimi aktudlni stav hry. V kazdé hie je
praveé na tahu Bobik.

Format vstupu a vystupu

Slovnik najdete v ptilozeném souboru P3-slovnik.txt. Ze slov ve slovniku jsme jiz odstranili
diakritiku. Kazdé slovo dostanete na samostatném fadku jako posloupnost velkych pismen
anglické abecedy.

Popis nékolika her najdete v souboru P3-hry.txt. Kazda hra zacina obrazkem Sibenice.
Na prvnim radku napravo vedle obrazku sSibenice je seznam pismen, ktera Bobik hadal
sSpatné. Pod obrazkem Sibenice je vynechany jeden tfadek. Pod nim néasleduje fadek, na
kterém jsou vyznacena pismena hadaného slova. Zatim neuhodnutéd pismena jsou oznacena
podrzitkem.

Pro kazdou hru musi program vypsat pismeno, které by mél Bobik hadat, aby mél co
nejvétsi Sanci, ze v dalsim tahu neudéld chybu. Pismena ni¢im neoddélujte.



L1 Rotujici los
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Pribéhl za vami los s magickou kostkou, kterou dostal od kamarada, tucnaka Karlika.
Karlik potiebuje precist z kostky pismena INTERLOS ve spravném poradi. Problém je,
ze nemuze s kostkou tocit, jak by chtél, ale ma jen nékolik malo povolenych otoceni. Hle-
ddme abecedné nejmensi posloupnost otoceni, se kterou prectete slovo INTERLOS (tedy
INTERLOS je podposloupnosti pismen, na kterd se divate mezi provadénymi operacemi).
Navic, protoze los bude Karlikovi posilat feseni kourovymi signaly a chtéji se shodnout
na jediném Teseni, méla by posloupnost operaci byt ta nejkratsi a abecedné nejmensi
(napriklad pp ma prednost pred pq, ale obé jsou lepsi nez 00o0).

Na zacatku si osmistén polozime tak, Ze jehlan s pismeny RISE je nahote a jehlan
s OTLN dole. Budeme-li pouzivat rotaci dle Sipek, vzdy myslime Sipky v horni ¢asti
osmisténu. Zac¢iname pohledem kolmo na hranu mezi E a N, méli bychom vidét toto:

V tomto pohledu setrvame, i kdyz se budou pismena na stranach rotacemi ménit. V kaz-
dém sudém tahu pre¢teme pismenko z horni strany, v lichém pismenko z dolni strany. Pred
prvnim tahem jsme v nultém tahu, a vidime tak E. K feseni médme povoleny nésledujici
operace:

e 0 — Otoceni o 180° dle cervené osy a o 90° proti sméru Sipek dle zelené osy.
e p — Otoceni o 180° dle modré osy.
e q — Otoceni 0 90° po sméru Sipek podle zelené osy.

Kdyz naptiklad provedeme rotace gpop, tak precteme pismena ELNLN (E bude vzdy prvni
a poté bude tolik pismen, kolik je operaci), mezi nimiz se nachézi napriklad slovo ENL.

Heslem je tedy abecedné nejmensi posloupnost operaci, diky kterym precteme slovo
INTERLOS.



L1 Rotujici los (pokracovani) H
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L2 Pismena a cisla
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Do kazdého prazdného policka zadani vepiste jedno pismeno nebo ¢islo tak, aby kazdy
radek, sloupec i kazdy diléi ¢tverec 3 x 3 obsahoval ¢isla 1 az 4 a pismena A az E. Méte
vsak nékolik omezeni:

e Kazdym diléim ¢tvercem vede spirdla. Podél ni jsou (zvenku dovnit¥) ¢isla serazena
vsestupné podle velikosti (1, 2, 3, 4).
mrizky udévaji, kolik budov je za daného sméru vidét. Vyssi budova vzdy zakryva
vSechny nizsi za ni. (Pismena vyhled neblokuji.)

e Pismena okolo mrizky udavaji, které pismeno je v daném sméru prvni od okraje.

(Cisla vyhled neblokuji.)

Nize nésleduje priklad mensi tabulky, ve které tato omezeni také plati.




L2 Pismena a cisla (pokracovani) H
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Jako vysledné heslo vypiste ¢isla a pismena z obvodu ¢tverce velikosti 7 x 7, ktery ma
rohy ve druhém a osmém fadku a sloupci. Za¢néte na priseciku 2. fadku a 2. sloupce a
postupujte po sméru hodinovych rucicek.
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L3 Shift Game

InterLoS 2015

Ve hre Shift Game dostanete mrizku 4 x 4 naplnénou c¢isly 1 az 16 a mate k dispozici ¢tyri
operace — posun radku doleva a doprava a posun sloupce nahoru a doli. Heslo ziskate,
kdyz pomoci téchto operaci mrizku usporadate takto:

11234
51678
9 101112
1311411516

Hru najdete na této strance: http://interlos2.yavanna.cz:10007/

S1 Sifra na miru
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http://interlos.yavanna.cz/generator/
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