P1 Losotoc (FeSeni)

InterLoS 2016
sméru os x a y dle nasledujiciho vzorce:

Reseni této tlohy je primocaré — staci trocha goniometrie a princip superpozice. Kazdé
rameno s polomérem 7, rychlosti w a poc¢atecnim natocenim « v ¢ase t posune sedacku ve

Az = rcos (wt + «)
Ay = rsin (wt + «)

Diky principu superpozice stac¢i vSechna Ax pro jednotlivd ramena secist, abychom ob-
drzeli polohu sedacky v ose x na konci. Obdobné pro osu y.

V této tuloze jste si pravdépodobné nevédomky naprogramovali inverzni diskrétni
Fourierovu transformaci. Zjednodusené rec¢eno, Fourierova transformace je postup, kterym
lze prevést libovolnou spojitou periodickou funkci na soucet (ne nutné koneéné mnoha)

sinusovek. Inverzni Fourierova transformace poté provadi opak — prevadi soucet sinusovek
zpét na funkci. Jelikoz Fourierova transformace funguje pro vSechny spojité periodické
funkce R — C, tak pro libovolny 2D obrézek nakresleny jednim tahem existuje Losotoc.

Pokud zapojime o néco pokrocilejsi matematiku, muzeme polohu sedacky v case p(t)
vyjadrit o néco elegantnéji. Reprezentujme startovni polohu j-tého ramene Losotoce po-
moci komplexniho ¢isla w; a ozna¢me jeho rychlost jako w;. Poté plati:

p(t) = > w'
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Heslem tlohy bylo RYBA, jak je vidét na obrazku vysledku inverzni transformace:
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Vysledné heslo: RYBA

P2 Brutalni (feseni)

InterLoS 2016

Tato tdloha vyuzivala variaci na Lanfordovo parovani, konkrétné Skolemovy sekvence.
Dalsi ¢teni mizete najit na nasledujicich strankach:

e https://en.wikipedia.org/wiki/Langford pairing

e http://datagenetics.com/blog/october32014/index.html

e http://www.dialectrix.com/langford.html
Mohli jste si napsat bruteforce reseni, ale jeho vypocet je velmi naro¢ny, nicméné reseni
pomoci backtrackingu uz vedlo k teseni, které dobéhne v rdamci minut. Pro srovnéni,

prilozené teseni v C++ trvalo na autorovée tfi roky starém pocitaci cca 15 minut, feSeni
v Pythonu asi 45 minut.

Vzorové teSeni naleznete v souboru P2s-solution.cpp. Celkové ma tloha pravé 504
reseni, z nichz nejmensi je 1125267853463748.

Vysledné heslo: L504P1125267853463748

P3 Tower Defense (Feseni)

InterLoS 2016

Jednou moznou implementéciou je postupne ukladat na plan veze. Vyskusaju sa vSetky
mozné polozenia kazdej veze. Nakoniec sa vyberie to, ktoré sposobi najviac poskodenia.

Pri optimalnom rozostaveni st tto¢né veze postavené na poziciach (11, 5), (10, 5)
a (10, 6). Spomalovacia veza sa nachddza na (10, 4). Kéd v jazku Python najdete v
P3s-implementace.py.

Vysledné heslo: 43


https://en.wikipedia.org/wiki/Langford_pairing
http://datagenetics.com/blog/october32014/index.html
http://www.dialectrix.com/langford.html

P4 Vyherni los (feseni)

InterLoS 2016

Nejdriv zapisu do pole A aktudlni poradi losi. Do pole B pak napisi ke kazdému losovi
z pole A ¢islo losa, kterého pravé nenavidi, pripadné 0, pokud je to slunickar. Poté staci
prochazet pole od zac¢atku po losa, kterého zrovna posunuji, a ménit pozice pomoci pole
B. Porovnavanim nulového pole a pole B nebo tfeba porovnanim poli A z poslednich dvou
kol zjistim, zda se poradi méni.

Muzete zkusit zjistit, u jakych ¢isel se pocet nenavistnych kol méni, pripadné obecné
dokazat. Kéd v jazyce Python naleznete v P4s-solution.py.

Vysledné heslo: 6

P5 PotLOSk (Feseni)

InterLoS 2016

Postupné napocitavame pole d, kde d[i] [j] je rovno maximéalnimu se¢tenému potlesku
za prvnich ¢ sekund, je-li Os v ¢-té sekundé na misté j. Pii napoc¢itavani kazdé polozky
uvazime, z jakych pozic Os stihne piijet. ReSeni je pak d[600][j’], kde j’ je pozice,
ve které Ose vyjde nejlip skoncit. Celou implementaci v Pythonu 3 (spustitelnou online
napiiklad na adrese ideone.com) najdete v souboru Pjs-solution.py.

Vysledné heslo: 24113

P6 LHD (feseni)

InterLoS 2016

Vzorovy program feseni najdete v souborech P6s-solution.py (jazyk Python) a P6-solution.kt
(jazyk Kotlin).

Vysledné heslo: KKHTHPJKSCVPPPZKW


ideone.com

P7 Pocitani vodika (Feseni)

InterLoS 2016

P I K A CHUIRTIN
80 73 75 65 67 72 85 82 73 78

Resenim je sloucenina PIKACHURIN. (Ano, opravdu je pojmenovand po Pikachu.) Vzorovou
implementaci najdete v souboru P7s-solution.py.

Vysledné heslo: PIKACHURIN



P8 Fronta losa (Feseni)

InterLoS 2016

Podle névodu filtrujeme losy. Pro matematiky: jejich pocet po kazdé iteraci odpovida
Eulerové funkci puvodniho poc¢tu. Po 22 iteracich zustal posledni los. Autorské feseni
najdete v souboru P8s-solution.hs (jazyk Haskell).

Aby tloha nesla fesit jen matematicky, byla v zadani druhé otazka, ktera se ptala na
pozici posledniho vyrazeného losa. Museli jsme si tedy v kazdé iteraci uchovavat i ptivodni
pozice losti. Nasim odhadem je, Ze tento problém konverguje k Z, v tomto pripadé je to

2
n—1 , v v
5= = 9711546. Vypocet nize.

it = 0, len = 19423091

it = 1, len = 19411392
it = 2, len = 4608000
it = 3, len = 1228800
it = 4, len = 327680
it = 5, len = 131072
it = 6, len = 65536

it = 7, len = 32768

it = 8, len = 16384

it = 9, len = 8192

it = 10, len = 4096
it = 11, len = 2048
it = 12, len = 1024
it = 13, len = 512
it = 14, len = 256
it = 15, len = 128
it = 16, len = 64
it = 17, len = 32
it = 18, len = 16

it = 19, len = 8
it = 20, len = 4
it = 21, len = 2
it = 22, len =1

Vysledné heslo: 122P9711546



P9 Polyglot (Feseni)

InterLoS 2016

Vv

tomu vyuzijeme ze jazyk BasLos konci ptrikaz na fadku a PLos az stfednikem. Zac¢neme
uvozovkou fetézec a jdeme na novy radek. V jazyce BasLos piikaz konéi na radku, a tak
i Tetézec se ukonci. Pro druhy jazyk retézec ovSsem pokracuje. Tohoto principu budeme
vyuzivat i nadale, kdyz budeme preskakovat z jednoho jazyka do druhého.

Jestli ¢islo je sudé nebo liché zjistime pomoci cykli. V BasLos chceme z for cyklu
udélat while cyklus. To udélame nésledovné:

FOR x =1 TO 3
x =x - 1 // x zase sniZime o jedna a tudiZ zistane pofad na stejné hodnoté
NEXT x

Pak uz jen od naseho vstupniho ¢isla odec¢itame 2 dokud se nedostaneme na 1, kdyz
vstupni ¢islo bylo liché, nebo 0 kdyz vstupni ¢islo bylo sudé. Jedno z moznych feseni
najdete v souboru P9s-resent.los.

Vysledné heslo: JAHODA

L1 Losmonaut (FesSeni)

InterLoS 2016

Po projiti 8 drovni hra vyda heslo.

Vysledné heslo: LAGRANGE



L2 Losi vesnicka (FesSeni)

InterLoS 2016

Zakladem uspéchu je priradit prvni domecek, pak uz se to nabaluje. Prvnim krokem
autorského teseni je vyhledani vsech pari domeckt, jejichz vzdalenost je 5. Takovych
dvojic je osm. Ze zadani zname 10 losu, kteri v nich bydli. K rozhodnuti, kdo kde muze
pomoci:

e vzdalenost mezi Natdlii z jednoho takového paru a Vratislavem z jiného takového
paru ma byt 20,

e Zancta z jednoho takového paru musi mit presné t¥i sousedy na vzdéalenost 15.

David
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D Mikulas D
D Jitka Stépan
Barbora | | Dagmar ‘ |:|
Ambroz D Vlasta
D> D Ester
Kvétosla Natalie D

Vratislav

Daniel Miloslav

Julie

Simona ‘

[]
0 O =

Dana

[ | [ |

Lucie Radan

Vysledné heslo: 2014231331928225228451325



L3 Lostroj (Feseni)

Spravné vyplnénd tabulka vysledki kiizeni vypada nasledovné:

InterLoS 2016

Jelen Danék Los Sob Pudu Huemul
Jelen Jelen Pudu Los Sob Huemul Dan¢k
Danék Sob Danék Los Jelen Huemul Pudu
Los Jelen Danék Los Sob Pudu Huemul
Sob Jelen Huemul Los Sob Danék Pudu
Pudu Sob Huemul Los Jelen Pudu Danék
Huemul Sob Pudu Los Jelen Danék Huemul

Informacni okénko pro zvidavé: Tabulka kiizeni odpovida multiplikativni tabulce alge-
braické struktury zvané quandl. Tento konkrétni quandl pritom vznikl pomoci operace

konjugovani v symetrické grupé na tiech prvcich.

Vysledné heslo: JPLSHDSDLJHPJDLSPHJHLSDPSHLJPDSPLJDH




L4 Mince (Feseni)
InterLoS 2016

Pokud se vam podarilo tspésné rozlustit vsechny mince po zvuku, vysly tyto sekvence:

e Prvni rozhovor:

— Prvni pytlik obsahoval Sestkrat 10 K¢ a dostal za néj 2 €.
— Druhy pytlik obsahoval sestkrat 5 K¢ a dostal za néj 1 €.

e Druhy rozhovor:

— Dtichod muze byl 10 centti + 10 cent a byl vyménén na 1 K¢ + 5 K¢.
— Dichod zeny byl 20 centt 4+ 10 centt + 20 centd a byl vyménén na 5 K¢é + 10
Ke.
e Tteti rozhovor:

— Kapesné prvniho ditéte bylo 20 centtt + 20 centl a bylo vyménéno na 10 K¢
+ 2 Ke¢.

— Kapesné druhého ditéte bylo 1 €4 50 centit a bylo vyménéno na 20 Ké + 5
Ke + 20 Ke.

— Kapesné tretiho ditéte bylo 50 centt a bylo vyménéno na 5 Ké + 10 K¢.

Sec¢tenim sekvence v CZK dostaneme c¢islo 183, coz je heslo.

Pro nalezeni spravného feseni vsak nebylo nutné poznat vSechny zvuky minci, ale lze
k nému dojit naptiklad nasledujici ivahou:

7 prvniho rozhovoru vime, ze 6 stejnych minci z prvniho pytliku bylo vyménéno za
1 minci a podobné z druhého pytliku. Kdyz vypocitame vsechny mozné kombinace, tak
nam vyjdou 3: Sestkrat 5 Ké = 1 €, Sestkrat 10 K¢ = 2 € nebo Sestkrat 1 Ké = 20 cent.

Tento postieh lze snadno spojit s kapesnym tretiho ditéte, kde je cesky ekvivalent
slozen ze stejnych zvuki jako v prvnim rozhovoru, ale v eurech zvuk jesté nezname. Tim
padem ndm odpadd moznd kombinace 1 K¢ a 5 K¢ (vyslo by 20 centt a ten zvuk bychom
uz znali z prvni nahravky), zbyla pouze moznost 10 K¢ a 5 K¢, a tim padem eurovy
ekvivalent musi byt 50 centti.

Zatim ale ovSem nevime, kterd z minci je 5 K¢ a kterd 10 K¢é. Na to lze prijit z
kapesného druhého ditéte, kde zname zvuk pro 50 centti a druhou eurovou minci shodnou
1 € nebo 2 €. Snadnym vypoctem vsak zjistime, Ze neexistuje kombinace 3 ¢eskych minci,

a 20 Kc.

Déle muzeme roztesit dichod zeny, kde se ¢esky ekvivalent rovnal zvukim 5 K¢ a 10
K¢, které 1ze ze 3 eurovych minci (z nichz 2 jsou stejné) ziskat jen jako kombinace dvakrat
20 centl a jednou 10 cent. Tim padem zname zvuky pro 10 a 20 centt.

Zvuku 10 centii vyuzijeme u diichodu muze, kde je cesky ekvivalent roven 5 K¢ a
jedné neznamé minci. A tak ziskdme zvuk pro 1 K¢é. U prvniho ditéte pak zcela obdobné
vyuzijeme znalost 20 centi a 10 K¢ a tim ziskame zvuk 2 K¢. A uz zname vsechny mozné
mince a jen provedeme soucet vsech ceskych zvuk.

Vysledné heslo: 183



L5 Sudoku-Mastermind (Feseni)

)=

InterLoS 2016

Dulezité pozorovani spociva v tom, ze kdyz je ¢islo na spravné pozici (¢erny puntik), je na
spravné pozici v Tadku i ve sloupci zaroven. Tim lze presné pritadit pozici vSech ,spravné
umisténych® ¢isel v tabulce — viz obrazek. Vycet moznych ¢isel pro vSechna oznacend
mista se tim vyrazné zjednodusi a dalsi pokrok by na sebe nemél nechat dlouho céekat.
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Vysledné heslo: 134196876
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L6 Losi dédictvi (Feseni)
InterLoS 2013

Postupnym vyskrtavanim toho, kdo kdy mohl nebo nemohl zemtit se dostaneme k reseni.

Protoze Albert musi dédit az jako posledni, kandidati na posledni misto jsou pouze
Dominik, Milan a Pavel.

Po Janovi dédi vzdy Dominik, proto musi zemtit nejdiive Jan, a az pozdéji Dominik.
Frantisek a Jan umiraji hned po sobé, Frantisek tedy nemtze zemiit az po Dominikovi, a
dédit po ném tedy bude Milan (ktery musi zemfit az po ném). Protoze Jan musi zemftit
mezi prvnimi tfemi, FrantiSek mize byt nejvyse ¢tvrty a Dominik s Milanem miniméalné
treti.

Aby Lukastuv majetek nesel na charitu, musi zemrit pred Milanem i Romanem, ktery
po ném dédi - mize byt tedy nejvyse paty. Navic Lukas nezemie béhem prvnich tiech
tydni, Milan a Roman tedy mohou zemfit jako minimalné pati.

Zustavaji nam nasledujici moznosti:
1. tyden: Frantisek, Jan, Pavel
2. tyden: Frantisek, Jan, Pavel

tyden: Dominik, Frantisek, Jan, Pavel

- W

tyden: Dominik, Frantisek, Lukés, Pavel

(S}

. tyden: Dominik, Luk&as, Milan, Pavel, Roman
6. tyden: Dominik, Milan, Pavel, Roman

7. tyden: Dominik, Milan, Pavel
Aplikovanim dalsich pravidel ze zavéti se nakonec propracujeme k jediné mozné kom-
binaci.

Vysledné heslo: FJDLMRP
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L7 Losi pastorale (Feseni)

InterLoS 2016

Budeme potiebovat znat tony, ze kterych se sklddaji durové a mollové akordy, nebo si
najit jejich seznam. Regen{ tlohy spoc¢iva v porovnavani kombinaci ¢isel a ostatnich téni,
které s nimi zaroven zni a tvori akord. Nejjednodussi priklad vidime u ¢isla 4 — poprvé se
vyskytuje s notami G a E, podruhé s E a A. Podivejme se, které durové a mollové akordy
obsahuji tyto tony:

e Cdur: C, E, G

e Emoll: E, G, H

o Adur: A, C#, E

e Amoll: A, C, E

Za cislo 4 tedy muzeme doplnit tedy pouze tén C. Protoze jej doplinujeme v obou pri-
padech do tretiho hlasu, do kterého 1ze dopliovat pouze v rozsahu ais—al, ptijde konkrétné

o notu cl. Jeji délka budou tii osminy, ale to pro feseni neni dilezité. Stejnym zptisobem
doplnime noty i za ostatni ¢isla:

o 1 -dl
e 2 -al
e 3¢l
e 4—cl
o 5 —fl
e 6—el
e 7 hl

Dosadime-li je v odpovidajicich délkach do tajenky, ziskame:

L) I ™11 ™11

S e e

Pokud si vyslednou posloupnost not zahrajete nebo zazpivate, neni tézké poznat, ze
jde o zacatek znamé koledy Nesem vam noviny/Nesiem vam noviny, jejiz treti slovo a tedy

i heslo je NOVINY.
Vysledné heslo: NOVINY

12



L8 Myopia (Feseni)

InterLoS 2016

Primym dusledkem pravidel je, ze ve sméru, kam z policka Sipka neukazuje, musi byt
vzdy alespon o jeden kiizek (jednu neobsazenou hranu) vice, nez ve smérech se Sipkou.
Viz vSechny c¢erné krizky na obrazku. Dale vime, ze mame kreslit jednu uzavienou smycku
— tedy nechceme zadné slepé konce — viz ¢erveny kiizek (a lze takovych nakreslit mnohem
vice). Vzdélenost k prvni pouzité hrané musi byt stejnd ve sméru vSech Sipek z daného
policka — z toho plyne zeleny kiizek. Jeden kiizek pred Sipkou znamena alespon dva kiizky
ve smérech neoznacenych — z toho plyne modry kiizek.

Pak mizeme zacit uvazovat napiiklad o tom, co by se stalo, kdyby smycka nevedla
tésné kolem trojité Sipky v pravé spodni ¢asti. (Spravna odpovéd zni, ze by ndm tam
vpravo dole vznikl slepy konec, nebot ve sméru sipky drive ¢i pozdéji alespon jednu hranu
nakreslit musime.)

s
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L8 Myopia (Feseni)

InterLoS 2016

R )

beocococcscsckheccscscnccsckheacccaas

Vysledné heslo: 4365222
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L9 Puzzle (feseni) H

InterLoS 2016

Po slozeni puzzle jste dostali obrazek nize. Jak vidite, jsou v ném dilky dalsitho puzzle.
Reseni této druhé trovné puzzle je obrazek sfingy.

Vysledné heslo: SFINGA
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S1 Losparada (Feseni)
InterLoS 2016

Ve vysilani internetového radia se kazdych 20 minut opakoval porad S1 Losparada, v ramci
kterého zaznélo postupné 7 vSeobecné znamych pisni. V ¢eském (a slovenském) prostredi
neni ale vétsina origindltl znamych, jsou znamé jejich ceské verze. Pravé toho vyuzivala
tato sifra.

Poradi | Misto | Pivodni a prezpivana pisen

1. 3. My Boy Lollipop
https://www.youtube.com/watch?v=dwrHCa9t0dM
Mné se libi Bob
https://www.youtube.com/watch?v=ZWpInEKVG7E

2. 4. Downtown
https://www.youtube.com/watch?v=2x06XNfDvkO
Pata
https://www.youtube.com/watch?v=psHqlEbcH3g

3. 7. I Only Want to Be with You
https://www.youtube.com/watch?v=osVaF4t-zFc
Chytila jsem na pasece motylka
https://www.youtube.com/watch?v=_SI6fGriUC4

4. 2. Love Me Tender
https://www.youtube.com/watch?v=Txh517cQXa0
Par havranich copanku
https://www.youtube.com/watch?v=thfnkis6XNY

5. 1. Soldier Of Fortune
https://www.youtube.com/watch?v=RKrNdxiBW3Y
Sipkova ruZenka
https://www.youtube.com/watch?v=gpnYdXV4uxs

6. 6. Take Me Home, Country Roads
https://www.youtube.com/watch?v=1vrEl jMfXYo
Ved mé dal, cesto ma
https://www.youtube.com/watch?v=hv0iOM2JSWO

7. D. Knowing Me, Knowing You
https://www.youtube.com/watch?v=iUrzicaiRLU
Slunec¢né pobrezi
https://www.youtube.com/watch?v=ppyLQg6NVN8

Po spravném parovani stacilo vybrat pismeno dle poradi dané melodie a nasledné tyto
pismena settidit dle umisténi, vysSlo OHMANDY, coz je dalsi vSeobecné znamé melodie
(https://www.youtube.com/watch?v=30oWLPuh4rN4), kterd mé i svou Ceskou verzi od
Karla Gotta: Jsou svatky (https://www.youtube.com/watch?v=QR4IZUATKAM).

16
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https://www.youtube.com/watch?v=QR4IZU4TKdM

Vysledné heslo: JSOUSVATKY

S2 Obdélniky s teckami (Feseni)

InterLoS 2016

Obdélniky v zadani mohou na prvni pohled pripominat domino, az na to, ze obsahuji
néjaké véci navic. Tyto véci navic slouzi k jednoznacnému urceni, jak k sobé jednotlivé
obdélniky skladat.

e Dilezité je uvédomit si, ze zalezi na orientaci obdélnikli, k tomu naviguje jednak
jejich riazna orientace, jednak c¢erny trojuhelnik v levém hornim rohu kazdého ob-
délniku. Je tedy potteba obdélniky neotacet.

e Na péti obdélnicich jsou rimska ¢isla I-V, to naznacuje, ze vysledkem bude pét
samostatnych ¢asti usporddanych podle téchto cisel.

e Obdélniky je k sobé tieba prikladat jednak podle tecek (jako domino) a zdrover
tak, aby ¢ary navazovaly.

Vyjit by vam meélo pét pismen, které jsou heslem.

Vysledné heslo: POCIT

S3 Omalovanka (feseni)

InterLoS 2016

Nézev sifry a rtzna velikost pismen v tfipismennych slovech navadi na RGB michani
barev. Napf. cas predstavuje ¢erny ¢aj, coz je smysluplnd kombinace, ale LEv — zeleny lev
je nesmysl. Smysluplné kombinace tiipismenného slova a barvy vykresli v tabulce slovo

ESO.

Vysledné heslo: ESO
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S4 Sifra s nAvodem (Feseni)

InterLoS 2016

Podle navodu se slozi LEGO, na jehoz zadni strané mtzeme ¢ist heslo.

Vysledné heslo: KOSTKA.

S5 Dve basne (feseni)

InterLoS 2016

Cely uvedeny text je palindrom. Da sa vsimnuf, ze tmavou farbou st vyznacené medzery
a bodky, svetlou farbou samotné slova.

Pretoze text je palindrom, ku kazdému slovu existuje jeko ,kopia“ na inom mieste
textu, ktort najdeme pri jeho ¢éitani v opacnom smere. Tu sa dostavame k slovnej zasobe.

1. Vsetky slova je mozné prepisat do tvaru v ktorom ich najdeme pri ¢itani textu z
druhej strany, pricom nevynechame medzery a bodky.

2. ,,Oddelena slovna zasoba“ a zvyraznené medzery a dvojbodka naznacuju, ze hladame
vsetky ,,oddelovace® pismen v prepisanych slovach v podobe medzier a bodiek.

3. Ked vyseparujeme medzery a bodky z prepisu (teda len znaky vyznacené tmavou
farbou), dostaneme kod morseovej abecedy, v ktorom medzery si dlhé a bodky
kratke slabiky. Citame zhora nadol.

e Priklad: bottle - boT.le — . ->K
Vysledné heslo: ATOMY
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S6 Modra (Feseni)

InterLoS 2016

Kazda modra tabulka reprezentuje jeden obdélnik, kde ¢islo v fadku nahore udava boéni
odstup kolmo od bo¢ni strany tabulky, a to ve sméru strany, na které je &slo. Cislo
pod c¢arou pak udava kolmy odstup od spodni hrany desticky. Kdyz jednotlivé obdélniky
zvyraznime, dostavame graficky heslo VODOJEM. Stejny zptisob se pouziva pro znaceni
inzenyrskych siti (voda, plyn, odpad...), stejné vypadajicich tabulek si tedy muzete vSim-
nou na radé dom, tyc¢i atp.

Vysledné heslo: VODOJEM
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S7 Kubické krivky (Feseni)

InterLoS 2016

Do zadéni je potteba doplnit 5 kiivek. Kazdou krivku urcuji sipky stejné barvy v poradi,
ve kterém jsou ocislovany. Vysledné krivky pak staci precist v poradi podle barev duhy.

Sipky v zadani predstavuji kontrolni body kubickych Bézierovych kiivek. Jestli jste
nékdy vytvareli néjaké obrazky z kiivek, urcité je znate (i kdyz je mozné neznate pod timto
nazvem). Pouziva je skoro vsechen software od Adobe Illustrator po Microsoft Word. Vice
si o nich miZzete prec¢ist napriklad na Wikipedii: https://cs.wikipedia.org/wiki/BJ,
C3%A9zierova_k%C5%99ivka (pozor, text je pomérné matematicky hutny).

Ktivky nepotiebujete matematicky vycislovat nebo rozumét teorii. Staci je kreslit
intuitivné — pro vylusténi Sifry to bohaté staci. Zakladni pravidla (kterd znate z grafickych
programil) shrnujeme nize.

e Kitivka prochazi vSsemi body v poradi.

e Kazda sipka je te¢nou kiivky v daném bodé (respektujic smér Sipky).

e Cim je aktualni ¢ast Sipky delsi (Spice predeslé, chvost nasledujici), tim vice/rychleji

se k ni vysledna ktivka priblizuje, resp. tvori vétsi oblouk.

Ptesné ktivky pro jednotlivé barvy ve spravném potradi uvadime nize.

Vysledné heslo: VUDCE
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https://cs.wikipedia.org/wiki/B%C3%A9zierova_k%C5%99ivka
https://cs.wikipedia.org/wiki/B%C3%A9zierova_k%C5%99ivka

S8 ?v=C0riginalna (Feseni)

InterLoS 2016

Hladame kéd z url adresy videa na youtube. Ak je videi viacero, hladame original.

QH|2|-|T|G|U|L|W|U|4
E|W|T|Z|2|X|P|Q|W|P|A
A Y|7|3 S|P|H|K|X|W
Z|3|Z|A|G|IB L|[6|U|B|A
Y O|B|S8|T|0|B|4|J|X|4
9|IB|Z|K|P|7|Q|1[9|F|O0
JIO|F|IN|R|-|W|K|O|C|E
BIE|T I|0|G|Q|X[Q|Q]|S
D|Y|S8|Y T|-|P|6]|1|4|W
Jl-1-|-1A|T|Y|Z|N|G|Q
E|T|Y|I|X|C|9|N|S|L|I
D/ M|H|O[B|H|E|I|R|N|G
F|Z R/H|3|I|T|Q|P|R|K

Nyan cat

Chocolate rain

Drama chipmunk
Peanut butter jelly time
Spider dog

Gangnam style

What does the fox say
Afro ninja

Kicked in head by train
10. Keyboard cat

11. Badger badger badger
12. Evolution of dance

13. Sneezing baby panda

A

©

Vysledné heslo: TALIR
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https://www.youtube.com/watch?v=QH2-TGUlwu4
https://www.youtube.com/watch?v=EwTZ2xpQwpA
https://www.youtube.com/watch?v=a1Y73sPHKxw
https://www.youtube.com/watch?v=Z3ZAGBL6UBA
https://www.youtube.com/watch?v=YoB8t0B4jx4
https://www.youtube.com/watch?v=9bZkp7q19f0
https://www.youtube.com/watch?v=jofNR_WkoCE
https://www.youtube.com/watch?v=BEtIoGQxqQs
https://www.youtube.com/watch?v=Dy8Yt-P614w
https://www.youtube.com/watch?v=J---aiyznGQ
https://www.youtube.com/watch?v=EIyixC9NsLI
https://www.youtube.com/watch?v=dMH0bHeiRNg
https://www.youtube.com/watch?v=FzRH3iTQPrk

S9 Cty¥stén (Feseni)

InterLoS 2016

Ze zadani se slozi ¢tyti ¢tyrtuhelniky a jeden osmitihelnik. Vysledné heslo se sklada z osmi
pismen — pro kazdé policko osmisténu jedno, poradi je déno ¢isly. Pismena dostaneme
tak, ze vzdy slozime z vytvorenych utvarta velky c¢tyrstén tak, aby k sobé priléhala stejna
¢isla. Kolem daného ¢isla pak precteme vysledné pismeno.

Na obréazku je priklad patého pismene — E.

.~ K4

Vysledné heslo: JESTERKA.
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