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Daleko na severu je nuda — dlouhé noci, vsude snih a polarni zare se brzy omrzi. Losi
proto nepohrdnou zadnou zabavou. Nu a proto si postavili koloto¢. Jednoduché kolotoce
jsou ale nuda. Daleko zajimavejsi jsou ty, kde se otaci rameno a na jeho konci se otaci
dalsi rameno a teprve tam je sedacka. To losy ale také brzo omrzelo, a proto se rozhodli
postavit koloto¢ s otacejicim se ramenem, na jehoz konci je otacejici se rameno a na ném je
otacejici se rameno a na ném je otacejici se rameno... Asi chapete, ze na Losotoci nesetrili
s rameny.

Jejich sebeslozitéjsi koloto¢ mtizeme snadno popsat jako seznam ramen, kde u kazdého
ramene uvedeme jeho rychlost otaceni, jeho délku a pripadné pocatecni tihel, ze kterého
se zacalo otacet. Na konci posledniho ramene je sedacka.

Otazka pro vas — po jaké kiivce se pohybuje uzivatel Losotoce? Je nam jedno, jestli
Losotoc¢ postavite nebo odsimulujete. V souboru zadani P1-input.tat kazdy radek reprezen-
tuje jedno rameno a kazdé rameno je trojice ¢isel oddélend ¢arkou — rychlost ramene v
radianech za sekundu, délka ramene v milimetrech a jeho pocateéni thel v radidnech. A
abyste nerekli, ze jsme na vas zli, jelikoz po vis chceme simulaci spojitého systému (v
piipadé, Zze Losoto¢ skutecné nechcete stavét), staci, kdyz budete sledovat polohu kolo-
toce kazdych 20 milisekund. Pro ziskani hesla dlohy stac¢i popsat trajektorii Losotoce
podstatnym jménem v prvnim padé.

A pamatujte: ,,Cim vic ramen, tim vic Losotoc!*



P2 Brutalni
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Losi archeologové objevili pod pradavnymi vrstvami ledu a snéhu tajemny jeskynni kom-
plex, ze kterého ale zhlédli jen jednu vstupni jeskyni, jejiz stény byly pokryty tajem-
nymi sekvencemi prapodivnych znakt... Brana dale je totiz zamcena a ocividné se otevird
seskladanim spravnych desticek, na kterych jsou opét stejné tajemné znaky jako na sténach
okolo.

Po diimyslné a naroéné praci se jim podarilo desifrovat znaky jako ¢islice. Sekvence
znaki na sténach pak prelozili nasledovneé:

11342324
11423243
23243114
34232411
41134232
42324311

V sekvencich identifikovali nasledujici pravidelnosti:

e Sckvence obsahuje praveé ¢islice 1 —n (zde n = 4).
e Kazda cislice se objevuje v sekvenci pravé dvakrat.
e Pro kazdou d¢islici plati, ze absolutni hodnota rozdilu pozic, na kterych se vyskytuje,

je rovna dané ¢islici. Napriklad v ¢isle 42324311 je ¢islice 4 na 1. a 5. pozici, absolutni
hodnota rozdilu tedy vychézi 4.

Popis reseni

Na pravém kridle brany je 16 pozic pro desticky s piktogramem, ze kterého usoudili, ze
je treba problém vyftesit pro n = 8, a Ze do pozic maji zadat sekvenci, kterd reprezentuje
nejmensi ¢islo s danou vlastnosti.

Na levém ktidle jsou 3 pozice pro desticky, losi archeologové tedy vydedukovali, Ze zde
je potreba zadat pocet vSech unikatnich spravnych feseni.

Heslo zadavejte ve formatu popsaném nize. Nejmensi sekvence je sekvence zapsana

jako nejmensi ¢islo. Pro zminény priklad n = 4 by to bylo L6P11342324.

vV/ov v

Format hesla: L<pocet unikdtnich spravnich sekvenci>P<nejmensi reseni>.



P3 Tower Defense
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Poznéte tower defense hry? Viete aké je optimdlne rozostavenie vezi? My mame priSeru
len jednu. Ale zas je velmi odolna. Je mozné ju zastavit len ak najdete najoptiméalnejsie
rozostavenie vezi. Prisera sa pohybuje vzdy po 1 poli za sekundu. Pritom maji veze
moznost vystrelit.

Aj mapu mame len jednu. Néjdete ju v sitbore P3-input.txt. Je na nej cesta po ktorej
ide prisera. Miesta oznacené # tvoria cestu po ktorej sa prisera pohybuje. Veze je mozné
postavif len mimo cesty. To znamena na polia oznacené bodkou. Na jednom poli moze stat
len jedna veza. V subore s zadanim je este jeden tidaj. Pod mapou sa nachadza zoznam
vezi ktoré si dostupné. Kazdé pismeno v tomto zozname znamend jednu vezu takéhoto

typu.

Existuju dva typy vezi. Prvym typom je ttoc¢na veza. Tato veza Utoc¢i na priSeru,
sposobuje jej 1 bod poskodenia ked je v jej dostrele. V dostrele veze sa nachadzaju polia
ktorych vzdialenost je 2 alebo menej. (@ - veza, # - dostrel, . - mimo dostrelu)

Druhym typom vezZe je veza spomalujtica. Robi presne to, ¢o jej nazov hovori. Zdvojnasobi
cas, ktory priSera stravi na poliach v jej dosahu. Jej dosah je len jedno pole.

Kolko zivotu ide priSere ubrat najlepsim rozostavanim vezi? Tato hodnota je heslo.

L1 Losmonaut
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Losmonaut se ztratil ve vesmiru. Bohuzel mu nefunguji smérové trysky, co ale funguje
dobre, je jeho planetarni presouvadlo. Pomozte mu!

http://los.honzamrazek.cz/ (Nacita se to celkem dlouho, budte trpélivi. Hra vam
vyda heslo po splnéni prvnich 8 z 10 trovni.)


http://los.honzamrazek.cz/

L2 Losi vesnicka
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V losich vesnickach nejsou domy oznaceny jménem obyvatelt, jak je tomu u vesnic lidskych
(losi si vSechny ostatni jednoduse pamatuji). My jsme jednu takovou vesnicku navstivili —
pro statistické InterLoSi méreni vSak potfebujeme presné védét, kdo kde bydli. Domorodi
obyvatelé (tedy losi) ndm vsSak pouze Fekli, kdo bydli jak daleko od ostatnich.

Vasim tkolem je urcit obsazeni jednotlivych domku obyvateli tak, aby platily zadané
vzdalenosti. K dispozici mate planek vesnicky. Vzdalenost se pocita jako pocet kroki
nutnych na prechod do druhého domu. Napriklad na obrazku nize je vzdalenost Adama
od Evy rovna 5.

Adam

Y
Y

Eva

Jako vysledné heslo zapiste bez mezer za sebe vzdalenosti mezi Albinou a Ambrozem,
Barborou a Blankou, Bohumilou a Dagmar, Danou a Danielem, Davidem a Ester, Ivou a
Jitkou, Juditou a Julii, Kvétoslavou a Lucii, Mikulasem a Miloslavem, Natalii a Radanem,
Simonou a Svatoslavem, Stépanem a Vlastou, Vratislavem a Zanetou. Spravny kod je tedy
slozen ze 13 ¢isel, vétsinou dvoucifernych, napsanych za sebe.

Seznam vsSech jmen

Albina, Ambroz, Barbora, Blanka, Bohumila, Dagmar, Dana, Daniel, David, Ester, Iva,
Jitka, Judita, Julie, Kvétoslava, Lucie, Mikulas, Miloslav, Natalie, Radan, Simona, Svatoslav,
Stépan, Vlasta, Vratislav, Zaneta

Znamé vzdalenosti

Bohumila - Judita 5 Bohumila - Svatoslav 15
Jitka — Svatoslav 5 Dana — Miloslav 15
Julie — Vratislav 5 Dana - Simona 15

Natalie — Vlasta 5 David — Zaneta 15
Stépan — Zaneta ) Mikulds — Zaneta 15
Ambroz - Dagmar 10 Ambroz - Iva 20
Blanka — Jitka 10 Ambroz — Judita 20
Dagmar — Julie 10 Daniel — Natalie 20
Radan - Simona 10 Lucie - Vratislav 20
Barbora — Mikulas 10 Natalie — Vratislav 20
Albina - Vratislav 15 Ester — Simona 25
Ambroz — Stépéan 15 Ester — Stépan 25
Blanka - Zaneta 15 Kvétoslava — Svatoslav 25

Barbora — Vlasta 25



L2 Losi vesnicka (pokracovani) H
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Planek vesnicky




L3 Lostroj
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Dostal se nam do rukou specidlni stroj, ve kterém mezi sebou mizeme k¥izit dva pris-
lusniky nésledujicich druhii jelenovité zvére: jelen, danék, los, sob, pudu a huemul. Pri
ktizeni vzdy do stroje jednoho ptislusnika stréime zleva a druhého zprava. Pritom navic

plati:

Ktizencem je vzdy prislusnik jednoho z vyse uvedenych Sesti druht a je jednoznacné
urcen druhem levého a pravého krizitele.

Ktizi-li se prislusnici stejného druhu, vznikne opét kiizenec stejného druhu.

Pro kazdého levého krizitele a daného kiiZzence existuje pravé jeden pravy krizitel s
vlastnosti, ze zkrizenim tohoto levého a tohoto pravého krizitele dostaneme daného
krizence.

Ktizime-li prvniho kiizitele zleva s vysledkem kfizeni druhého a ttretiho ktizitele
(pricemz druhého kiizime zleva a tretiho zprava) zprava, dostaneme stejny vysledek,
jako kdyz zleva zktizime prvniho a zprava druhého kiizitele a jejich kiizence poté
zleva zktizime s vysledkem krizeni, kterého se zleva ticastnil prvni k¥izenec a zprava
treti.

Dopliite nasledujici tabulku vysledku krizeni (v levém sloupci jsou levi kiizitelé a v hornim
radku pravi):

Jelen Danék Los Sob Pudu Huemul
Jelen Huemul Danék
Danék Jelen
Los Jelen Pudu
Sob Huemul Danék
Pudu Sob Huemul Los
Huemul Pudu Jelen

Jako heslo zadejte posloupnost 36 pismen (bez mezer), ktera odpovidaji prvnim pismenim
druhii ve spravné vyplnéné tabulce krizeni (bez obou zahlavi) ¢tenych po fadcich, tj. napr.
DHJLPSDHJLPSDHJLPSDHJLPSDHJLPSDHJLPS.

S1 Losparada

InterLoS 2016

Zadani této Sifry zazni v internetovém radiu v 15:00, 15:20... a déale kazdych 20 minut.
Adresu internetového radia naleznete nize. Radio bude hrat po celou dobu hry

http://listen.shoutcast.com/interlos
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http://listen.shoutcast.com/interlos

S2 Obdélniky s teckami
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S3 Omalovanka H
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CAJ MAK MOR LOS TMA SYR ESO KER LEV ZUB LED

POR| Uy | w1 | BsO | MEo | «Ra | voR | MoR | +Ox | tEp | Cas

SYR HAD LEV POR SOB ESO CAP PES CAJ ESO RAK

PUK ESO LEV POR NAT CAP REZ POR NAT LOS SYR

RTY R,UM CA.J REZ MAK PES KRA RUM ESO TMA CAJ




