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e kazdy ze 100 losti dostane na zac¢atku jedinecné startovni ¢éislo od 1 do 100,

e 1. kolo startuji podle téchto ¢isel (nejdiive vybiha los ¢. 1),

e po kazdém zabéhnutém kole zamifii vsichni losi do depa na vyménu podkov,
e dalsi kolo pak startuji ve stejném poradi, ve kterém dobéhli v poslednim kole.

Co vsak poradatelé dostihti nevedi, je skutecnost, ze losim vlastné moc nezalezi na jejich
poradi. Jediné, co opravdu nesnesou, je, pokud los s ¢islem, které je délitelem jejich cisla,
startuje DRIV neZ oni. Takové losy nendvidi. Nendvist vii¢i takovému losovi zmizi, pokud
ho ptredbéhnou.

Pohybuji se nasledovné:

e pred zacatkem kazdého kola si kazdy los zjisti, ktery takovy nenavidény los startuje
nejpozdéji a do konce kola ho predbéhne a ziistane pred nim,

e zaroven se vsak nenechaji predbéhnout zadnym losem, ktery nenavidi toho stejného
losa co oni (tedy pro losy 3 2 1 se zméni poradi po jednom kole na 1 3 2),

e pokud pred nimi nestartuje zadny nenavidény los, tak nikoho nepredbihaji.
Naprtiklad 10 lost tedy startuje nasledovneé:

e 1.kolo: 10987654321 —

e 2.kolo: 17510396248 —

e 3.kolo: 17539210648

Poté uz se poradi neméni. Po kolika kolech nebude zadny los nenavidény?
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Los Os jezdi 10 minut ve vysce 15 metrii na jednokolce po lané dlouhém 20 metra a
tucnaci sleduji jeho predstaveni. Os si vybere, na kterém misté na lané zacne, potom
kazdou sekundu bud jede az pét metri dopredu ¢i dozadu, nebo balancuje na misté.

Tucnéci jsou naro¢né publikum — prestoze sami na jednokolce ani nedosdéhnou na
slapatka — a predem Osovi dodali 960 radka dlouhy seznam pravidel, ktery naleznete
v souboru P5-input.txt. Na kazdém tadku pravidel jsou tri ¢isla. Tteti cislo urcuje
vydatnost potlesku, ktery Os ziska, pokud v ¢ase ur¢eném prvnim ¢islem bude na metru
lana urceném druhym c¢islem. Metry lana jsou ¢islovany od jedné po 20 véetné, cas je
v sekundach od nuly po 600 véetné.

Pomozte losovi Osovi spocitat, jaky maximalni potlesk muze v souctu ziskat. Vysledek
je heslem.

Priklad

Kdyby lano mélo délku 20 metrii, Osova show trvala 10 sekund a tuc¢néci dodali nasledujici
dvé podminky, byl by maximalni se¢teny aplaus 20.
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Kdyby vsak byly podminky nasledujici, Os by ziskal maximalni secteny aplaus 10.

0110
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Poznamky

Odpoveéd ,ziska aplaus 0, protoze spadne jesté pred zac¢atkem predstaveni neni spravna.
Los Os trénoval, takze nemé zavraté, nepada, vse stitha a tak podobné.

Pravidla obsahuji pro kazdou kombinaci sekundy a mista na lané nejvyse jednu hodnotu.
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Dopravni podnik meésta Brna se rozhodl optimalizovat losi hromadnou dopravu —
zménit mnozstvi obsluhovanych zastdvek a snizit tak ¢as prepravy (méné zastavovani)
a celkové néklady (méné zastévek, které je tfeba udrzovat). Logikou tohoto rozhodnuti se
v tomto tkolu nezabyvejte.

Pro snizeni poctu zastavek byl zvolen néasledujici postup:

e Pokud ma zastavka A alespon 4 sousedni zastavky (zastavky, na které se d& dojet
piimo z A bez zastavovani), pak se A slouci se vSemi sousednimi zastavkami a
vysledna zastavka ponese opét jméno A.

e V pripade, Ze maji nékteré slucované oblasti neprazdny prinik, slouc¢i se vSechny
do jedné zastavky. V tomto pripadé ponese nova zastavka jméno podle zastavky
s nejvétsim poctem sousednich zastavek (v pripadé rovnosti rozhoduje abecedni
poradi).

Priklad sluéovani:

e Predpokladejme, ze zastavka A mé sousedy [B, C, D, E|, F méa sousedy [E, D, H, G],
G mé sousedy [B,C, D, E, H] a B méa sousedy [A, G, I].

A se sloudi s F', nova zastavka bude mit jméno A (abecedné).

Nové A se slouci s G, vyslednd zastavka bude mit jméno G (vice ptivodnich sousedit).

Vse je slouceno, zustaly jen dvé zastavky: G a I.

Pokud budete pocitat spravné, na poradi slucovani zastavek nezalezi.
Jak bude vypadat trasa linky 1 po takovém slouceni zastavek?

Vstup: Ve vstupnim souboru P6-input.trt najdete seznam linek a zastavek mésta Brna
(bez expresnich, no¢nich a jinak specidlnich spoji) v tomto formatu:

e Na zacatku radku se nachézi ¢islo linky nasledované dvojteckou a mezerou.

e Nisleduje seznam zastévek na trase linky (pouze v jednom sméru).

e Zastavky jsou oddéleny sekvenci znaki ’ - .

e Nazvy zastavek jsou bez diakritiky, velkych pismen a znaku ’-’. Mizou ale obsahovat

P

¢isla a znaky 7 a ')\

e Pozor: Poradi dvou zastavek muze byt rtizné na trasidch dvou rtznych linek (tedy
pro linku X mame ... — A — B — ... a pro linku ¥ mame ... — B — A — ..).

e Predpokladejte ze linka jezdi tou samou trasou také zpatky (symetricky).

Jako heslo pouzijte prvni pismena zastavek linky ¢islo 1 ve stejném sméru, v jakém byla
ve vstupnim souboru.
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Tata Los vlastni malou sménarnu. V posledni dobé vsak ziskal podezteni, ze nékteri
zameéstnanci si ¢ast vydélku schovavaji pro sebe. Proto se rozhodl do mistnosti nainstalovat
malou dohledovou kameru. Bohuzel vsak nebyl technicky zdatny a tak se mu podarilo
spravné zapojit jen zvuk a tedy neziskal zadny obraz. Napadlo ho vSak, Ze by se jednotlivé
mince mohly dat rozeznat jen s vyuzitim jejich zvuku.

Jelikoz nahravky pochazi ze stejného zdroje, mtzete pocitat s tim, ze stejné mince
vydavaji stejny zvuk. Pomtzete mu s timto nelehkym tikolem?

Zéznamy jednotlivych transakci naleznete ve vstupnich souborech Lj-rozhovor 1.mp3,
L4-rozhovor__2.mp8 a L/j-rozhovor__3.mps.

Pro lusténi uvazujte kurz 1 EUR = 30 CZK. Heslem je vyslednd c¢astka v CZK.
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Mate radéji Sudoku nebo Mastermind? Zkuste oboji najdnou!

e Vyplite tabulku ¢isly 1 az 9 podle pravidel klasického sudoku.

e Znaky vné tabulky udavaji pocet shod mezi nejblizsi trojici ¢isel a odpovidajici
trojici cisel ve stredovém ctverci. Pritom cerny krouzek znamena stejné ¢islo na
stejném misté, bily krouzek shodné ¢islo na jiném misté. Nepritomnost jakékoliv
shody je oznacena krizkem.

Ukazku druhého bodu muzete vidét na prikladu nize: Vyznacené trojice maji jedno stejné
¢islo na stejné pozici (3) a dvé dalsi stejnd ¢isla na ruznych pozicich (1 a 2). Proto je
na boku jeden cerny krouzek a dva bilé. PovSimnéte si také, ze poradi krouzkt nemusi
odpovidat poradi ¢isel.

1
3
2
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Jako vysledné heslo vypiste z feseni obsah klesajici diagondly z levého horniho do pravého
dolniho roku (dohromady 9 ¢islic 1 az 9).
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L5 Sudoku-Mastermind
(pokracovani)
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Kdyz manzelé Losovi zemfeli, odkazali ¢ast svého majetku organizaci ZLvVP (Zachrana
losti ve volné piirodé) a zbytek rozdélili mezi 7 ze svych 8 déti: Dominika, Frantiska, Jana,
Luk&se, Milana, Pavla a Romana. Nejmladsi syn Albert nezdédil nic.

Rozhodl se proto, ze si k majetku svych bratri dopomuze jejich zavrazdénim. Pro
kazdého z nich vymyslel takovy zptsob vrazdy, aby se neprislo na to, ze je zabil Albert.
Bohuzel mu to ale komplikuji zavéti jeho bratri, kteri si sviij majetek odkazuji navza-
jem, pripadné ho chtéji vénovat na charitu nebo ZLvVP. Proto je nutné je zavrazdit ve
spravném poradi, aby vSechen jejich majetek nakonec pripadl Albertovi.

Vrazdy probihaji postupné, kazdd presné tyden po predchozi. Béhem této doby se
stihne vyftesit dédictvi po predchozi obéti. Aby na Alberta nespadlo podezreni prilis brzy,
je nutné, aby jakykoliv majetek zdédil az iplné nakonec — tedy po vrazdé posledni osoby.

Kazdy z jeho bratri ma napsanou zavét, ve které odkazuje nékomu sviij majetek
podle raznych podminek. Pokud osoba, které ma byt majetek odkazan, jiz nezije, majetek
propadd ZLvVP — coz hamizny Albert nesmi dopustit. Jan je prilis bystry a mohl by
Alberta odhalit, musi proto zemfiit mezi prvnimi tfemi. Bratii Frantisek a Jan jsou si
velmi blizci, a pokud jeden z nich zemfe, druhy nasledujici tyden spacha sebevrazdu
(Albert zase musi pockat tyden, nez se vyresi dédictvi). Okolnosti vhodné pro vrazdu
Lukase nenastanou mezi prvnimi tfemi tydny.

Priklad: V zavéti stoji: ,Pokud jiz zemtel Albert, dédi Lukas, jinak Milan.“ Pokud

i Lukas jsou mrtvi, majetek propada ZLvVP.

Zde jsou zakladni sdéleni z jednotlivych zavéti:

Dominik: Jestlize je jiz mrtvy Milan nebo Roman, mtij majetek zdédi Albert, jinak dédi
Pavel.

Frantisek: Pokud zemftu az po Dominikovi, vSe zdédi Jan, jinak Milan.

Jan: VsSechno, co mi patii, odkazuji Dominikovi. Pokud by ale cokoliv z mého majetku
melo doputovat k Lukasovi, bude to misto toho odevzdano ZLvVP.

Lukas: Jestlize zemfu po Milanovi, mij majetek ptijde na charitu, jinak dédi Roman.

Milan: Pokud je v dobé mé smrti jiz mrtvy Roman, vse odkazuji Albertovi, v opacném
pripadé Pavlovi.

Pavel: Jestlize je jiz mrtvy Frantisek i Milan, zdédi vSe muj bratr Albert, jinak bude
dédicem Lukas.

Roman: Jestlize Frantisek zemftel po Janovi, vSe, co mi patii, zdédi Milan, jinak Pavel.

Do vysledného hesla zapiste prvni pismena jmen bratri v poradi, v jakém budou
umirat. Nepredpokladejte zadna necekand amrti.
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Navod na vyteseni ilohy naleznete v samostatném souboru S4-navod.pdf.
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Madam Jiflivefonl
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