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Los Karol sa stahuje. Preto zhromazdil vsetok svoj majetok a dokladne ho zmeral, aby
zistil velkosti svojich veci. Karol si chce vybrat batoh, do ktorého si zbali veci, avsak
zistil, ze do ziadneho batohu si nezbali uplne vSetky. Kedze Karol je perfekcionista, toto
je prenho nepripustné a uz sa nesnazi zbalit vSetky veci, ale vybera si batoh, ktory jeho
veci uplne naplnia, ale nepreplnia.

Pomozte Karolovi tak, ze zistite, ktoré z batohov mozu Karolove veci tiplne naplnit.
Karol sa bali vzdy len do jedného batohu a vzdy si nejaku vec bud zoberie alebo nie (nema
viacero veci jednej velkosti). Z batohov si potom vyberie ten, ktory sa mu bude najviac
pacit.

V stbore P7-batoh.trt najdete na prvom riadku zoznam velkosti Karolovych veci, na

druhom riadku néjdete kapacity batohov, ktorych je n, vsetky hodnoty su v ramci riadkov
oddelené medzerami.

Vystupom mé byt retazec jednotiek a nil o dizke n, kde hodnota 1 na i-tom mieste
znamend, ze Karol moze nejakou podmnozinou svojich veci kompletne naplnit batoh na
mieste ¢, hodnota 0 znamena, ze Karol batoh nenaplni kompletne alebo preplni.
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Stahnéte si soubor PS§-example.tzt a oteviete si ho ve svém oblibeném plain-textovém
editoru. Najdete v ném do ASCII artu zakdédované bludisté ve tvaru losa. V tomto bludisti
se nachazeji pismenem A a B. Vasim tkolem je najit nejkratsi cestu z bodu A do bodu B. Na
cesté se nachazeji mald pismena abecedy — ta nam popisuji cestu. Aby bludisté vypadalo
hezky a nebylo prilis tzké, maji koridory v horizontalnim sméru sirku dva znaky — pismeno
se vzdy nachézi na levé pozici.

Pokud je vam zadani z prikladu jasné, napiste program, ktery tuto tlohu vytesi na
vstupu P8-assignment.tzt, ktery najdete zabaleny v ZIP archivu. Heslem tlohy jsou pis-
mena na nejkrasi cesté z mista A do mista B.

Pokud se vam podari zadani tikolu oteviit ve vasem oblibeném textovém editoru tak,
ze uvidite celého losa, rozhodné se s nami podélte o screenshot nebo selfie!



P9 Transformacia
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Méame takyto obrazok hradu. Ale som presvedceny, zZe je za nim ukryté nieco viac. Zistil
som, ze ak sa nanho pouzije jeden konkrétny buneény automat (cellular automaton),
vznikne z toho iny obrazok. To neméze byt nahoda.

Obrazok najdete prilozeny ako P9-povodny.png. Buneény automat by mal v kazdom
kroku simulécie zmenif stav buniek na obrazku podla zadanych pravidiel. V subore P9-
pravidla.txt je 512 pravidiel pre vsetkych 512 stavov okolia bunky, ktoré moézu nastaf.
Kazdé ¢islo reprezentuje jedno pravidlo takymto sposobom:
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Prvé pravidlo hovori, ze ak je bunka cierna a aj vSetci jej susedia su ¢ierny ostane
v dalSom kroku simulacie ¢ierna. Prve pravidlo ktoré meni farbu bunky z bielej na ¢iernu,
je 22. pravidlo (je vidiet na obrazku).

Simulacia prebieha tak, ze sa v kazdom kroku naraz vSetky bunky rozhodnu, ako zme-
nia svoju farbu. Susedom bunky na kraji obréazka je bunka na opaé¢nej strane (a naopak),
akoby boli okraje obrazku spojené dokopy.

Heslo je na vyslednom obrazku, teda na takom, na ktorom sa automat po niekolkych
krokoch ustali.



L7 LOSety

a jako dalsi vzdy tu, ktera obsahuje nejmensi zatim nezapsané cislo.

4

Rozdélte karticky do Sesti trojic tak, aby v kazdé trojici platilo, ze v kazdém odpovidajicim
policku téchto tii karticek se nachézi bud tii riizna, nebo tii stejnd pismena.

Karticky jsou ocislovany. Vysledné heslo zapiste jako posloupnost vzestupné setazenych
trojic Cisel, neoddélujte je nijak. Jako prvni zvolte trojici, v niz je karticka s ¢islem jedna,
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Vite, co je horsi nez slon v porceldnu? No prece los v hodinarstvi! Jen si predstavte, jaké
to je, kdyz mate ¢tyfi nemotorna kopytka a potrebujete hodindm vymeénit baterii nebo
zmeénit letni ¢as na zimni. A to ani nemluvim o tom, jak se s témito ¢tyfmi kopytky leze
na stolicku, zatlouka do zdi hrebik a na né¢j se hodiny vési... Losi u toho casto vselijak
porouchaji hodinovy strojek, a tak se neni ¢emu divit, ze v losich domacnostech se jen
vyjimeéné muzete dozvédét presny cas.

Los Harald si ale potrpi na dochvilnost, a tak si pro jistotu poridil dokonce Sestery
hodiny. A jak se dalo ¢ekat, po néjakém cCase uz ani jedny neukazuji spravny cas.

Jednoho dne prisla k Haraldovi na navstévu jeho neter Marta. Martu fascinovaly
Sestery hodiny v jedné mistnosti a ptala se Haralda, jak je mozné, ze dokéze z tolika
riznych casu urcit, kolik je hodin.

, 10 je jednoduché,“ zacal Harald. ,Mam jedny hodiny, které se kdysi zastavily a upadla
jim rucicka, a jedny bez ciferniku i bez rucicek. Tyhle mi ani jedny s ur¢enim ¢asu moc
nepomohou. Pak tu mam ale jesté ¢tvery dalsi hodiny. Kazdy den pfesné o ptlilnoci mi
chodi veverka Nora nastavit na téchto hodinach spravny cas, tedy pulnoc. Pak si ale
hodiny zase bézi dal svym vlastnim zpusobem. Jedny z hodin bézi spravnym tempem,
jen pozpatku. Dalsi hodiny zase bézi naprosto nevyzpytatelné, v nich jsem jesté zadnou
pravidelnost nenasel a ¢as, ktery ukazuji, mi tak vibec nic nefekne. A pak tu mam dvoje
hodiny, které se posunou jen jednou za hodinu. Prvni hodiny kazdou celou hodinu po-
sko¢i o 83 minut doptredu. Druhé hodiny zase v kazdou lichou hodinu posko¢i o 15 minut
nazpatek a v sudou o 3 hodiny dopredu. Zda se ti to slozité? Treba ted jde cas jednoduse
urcit i bez toho, abys védéla, které hodiny jsou které. Schvalné, zkus to.*

Marta se na chvili zamyslela. , Ty dvoje hodiny, které se posouvaji jenom jednou za
hodinu. Posouvaji se uz o ptlnoci, nebo az v jednu rano?“

»AZ v jednu rano. Do té doby jen hodinu nehnuté tikaji a ukazuji ptlnoc.*

Marta si chvili soustfedéné prohlizela ¢tvery hodiny a pak se ji cely oblicej rozzaril.
,UZ vim. Vazné to neni az tak slozité.*

Dokézete taky urcit, kolik je hodin? Reseni zadejte ve tvaru HHMM, pro 6:30 by feseni
vypadalo 0630, pro 18:30 zase 1830.

(Obrazek hodin naleznete na druhé strané.)
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L9 Matematické lentilky
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Zahrajte si hru: https://paradise.fi.muni.cz/los/2017/miby/. Zalozna verzia hry sa
nachddza na https://hesperia.fi.muni.cz/los/2017/miby/.

Pravidla st na stranke. Po prejdeni 10. kola ziskate heslo.


https://paradise.fi.muni.cz/los/2017/miby/
https://hesperia.fi.muni.cz/los/2017/miby/

S7 Poditaci
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Mili hraci, moc mé tési, ze mate v imyslu premyslet o moji malé sifie, kterou jsem s velkym
usilim vymyslela celkem na posledni chvili.

Jste zvédavi, co z této Sifry vyjde za heslo?

Klidné premyslejte, naladte se na dobrou vlnu, zapalte si vonnou svicku a uvolnéte se.
Pti Tusténi doporucuji nahlas mluvit a sdilet s dalSimi vase skvélé napady.

Napovim vam, Ze pii feSeni mizete v klidu zanedbat diakritiku (to jsou hacky a ¢éarky,
ptipadné krouzky nad pismeny), protoze tady v tomto textu by mi to opravdu jenom
zbytecné ztizilo vytvareni Sifry, ale pro lepsi ¢itelnost jsem tady diakritiku ponechala.

Podstatnou a velmi vyznamnou roli bude hrat poradi pismen v abecedé a jejich soucet.
Jak tyto informace spravné skloubit, uz necham na vas. Netrapte se s volbou mé slovni
zasoby, nepocitejte slova, nehledejte skryté vyznamy ani morseovku. Tu spoustu textu
tu beztak pisu jen z toho duvodu, abych vas zaméstnala na dostatecné dlouhou dobu.
Kdybych chtéla, tak by to slo udélat i kratsi. Ale bylo by to vic ndpadné, jako je u prvniho
odstavce.

Tak nac jesté ztracite drahocenny cas? Proc jste jesté nezacali pocitat? Ja se tu mohu
rozepisovat do nekonecna (a fakt si to uzivam), ale kdyz to budu jesté dél protahovat, tak
to pro mé bude ¢im dal tim tézsi najit vhodna slova, aby ta tajenka ztistala takova, jakou
jsem si ji vymyslela. Pokud to pujde takhle dal, tak mi neztstane prostor pro to zapsat,
ze tohle uz je vazné konec.
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Zadani sifry naleznete v souboru S§-plakaty.pdf.



S9 Zvuky
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Zapocuvajte sa do losieho rozhovoru, ktery najdete v prilozeném sibore S9-zvuky.ogg.




