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Devét losich kamaradu deéli od zisku magisterského titulu uz jen statnice, které budou uz
za tyden. To je tak akorat doba, aby si stihli jesté zopakovat nékolik predméti, které jim
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intelosenci, fiLOSofii véd a Losaritmy a integraly. Na kazdy den jim vychazi jeden predmeét
a v nedéli si jesté stihnou odpocinout. Kazdy z losikii ma sviij oblibeny predmét, ve
kterém je dobry (pravé jeden), ale zaroven alespon s jednim potiebuje pomoct. Protoze
ale univerzita stale funguje v rezimu online vyuky, i losici se mohou potkavat jen online.
Ke schiizkdm vyuzivaji bud Discord, Zoom, MS Teams nebo Google Meet. S Discordem
umeéji vSichni losici, az na Dustyho a Fjalara. Zoom se jesté nenaucili pouzivat Fjalar,
Hanne a Inge. MS Teams umi pouzivat jen Arvid, Corey, Dusty, Hanne a Inge. Google
Meet pouzivaji Brenna, Corey, Fjalar a Hanne. Kazdy den se nakonec podarilo potkat jen
¢tyfem losikiim. Kazdy den se vyuzival jen jeden komunikac¢ni kanal.

o Arvid je prebornik na losaritmy a integrdly, ale potfebuje pomoct s alosgebrou.
Dalsich schiizek se neticastnil.

o Alosgebru doucovaly Hanne a Inge a jejich oblibeny nastroj je MS Teams. Kdyby
mohly, mély by v ném vsechny schiizky, ale vysla jim v MS Teams jen tato jedna.
Ostatni schiizky mély v jinych kanalech.

o Fjalar potfeboval v sobotu doucit umélou intelosenci.

o Gunnar vysvétloval iLOSofii véd, potieboval ale prvni tfi dny na to, aby si prichystal
materialy.

o 3D Modelos se probiraly pres Zoom v tutery. Hlavnim vedoucim byl Dusty.
o Corey ve stredu vedl vy¢islositelnost a slositost, protoze je v ni dobry.

» Na fiLOSofii véd je potfeba mit alespon 2 losy, ktefi ji rozumi, aby se mohli dopliiovat.
To samé plati pro vycislositelnost a slositost.

e Schiizka v patek probihala pres MS Teams.

o Nejvice vyuzivané platformy byly Discord a Google Meet.
e Na 3D Modelos prisel Gunnar nebo Erna.

e Gunnar v utery schiizku nestihl.

o Corey se zucastnil schiizky ohledné fiLOSofie véd.

o Hanne absolvovala nejvice schiizek.

Kdo ptisel na schiizky v pondéli, utery a patek? Uvedte poc¢atecni pismena losich jmen
v abecednim poradi po jednotlivych dnech. Vystupem je dvanact znak.

Priklad odpovédi: pokud by v pondéli byli na schiizce A, E, B, F, v utery C, D, G, H a
v patek 1, A, B, E, heslo by bylo ABEFCDGHABEL
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Vasim tkolem je zajistit rozvoz krmiva z farem zeleninovych na farmy losi.

Vase okruzni trasa musi zacit i skonéit v policku oznaceném start/cil. Mezi policky
postupujte vodorovné ¢i svisle, kazdé bilé policko navstivite nejvyse jednou a vsem ¢ernym
se vyhnéte.

Kapacita vaseho valniku je nejvyse 3 bedynky zeleniny, nelze nalozit vic, méné ano.
Zeleninové farmy jsou oznaceny obdélnickem, v némz je uvedeno, jaky druh zeleniny
farma produkuje a kolik bedynek je pripraveno (vyzvedavate vSechny zaraz). Losi farmy
jsou oznaceny krouzkem, v némz je uvedeno, ktery druh zeleniny si objednaly. Pti své
navstévé musite vylozit vSechny bedynky s timto druhem. Na konci cesty je vSechna
zelenina rozvezena, do cile se vracite s prazdnym valnikem.

Jako heslo zadejte kompletni sekvenci pismen a ¢isel po radé dle navstivenych mist.

2A 1C

®)

© ®

start
1G cil

1D 2E




L2 Rozvoz krmiva (pokracovani) H

InterLoSik 2021

Priklad s mensim plankem a kapacitou 1:
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Vysledné heslo by pak bylo 1CC1DD1BB1AA.
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Sifru najdete v souboru ([} pip-pip.mp3.
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Maly lostk si rad hraje se sadou péti robott a pocitacem. Pripravil si ¢tvercovou mtizku
skladajici se ze 100 x 100 ¢tvercovych policek, kolem které dal zatarasu. Kazdého z robott
postupné oznacil ¢isly 1, 2, 3, 4 a 5 a naprogramoval, jak se maji po mfizce pohybovat.
Pohyby robott jsou specifikovany nasledovné:

1 — Robot se pohybuje po rovné ¢are smérem doprava. Pokud jsou tedy inicidlni
soutadnice [5, 6], po 1. kroku bude robot na soutadnici [6, 6].
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« 2 — Robot se pohybuje po rovné ¢are smérem doli. Pokud jsou tedy inicialni
soutradnice [5, 6], po 1. kroku bude robot na soutradnici [5, 7].

l

e 3 — Robot se pohybuje sikmo zprava doleva. Pokud jsou tedy inicialni souradnice
[5, 6], po 1. kroku bude robot na soutadnici [4, 7].

/

e 4 — Robot se pohybuje schodovité nahoru, zac¢ina zprava smérem doleva. Pokud jsou
tedy inicidlni soutadnice [5, 6], po 1. kroku bude robot na soutadnici [5, 5] a po 2.

kroku na soufadnici [4, 5].

« 5 — Robot se pohybuje ve tvaru cimbufri ve sméru zprava doleva. Pokud jsou tedy
inicidlni soufadnice [5, 6], po 1. kroku bude robot na soufadnici [5, 5], po 2. kroku na
soufadnici [4, 5], po 3. kroku na soufadnici [4, 6] a po 4. kroku na soutadnici [3, 6].

U

Roboti se mohou pohybovat, kdyz je policko, na které se maji v nésledujicim kroku
presunout, v mezich mfizky a neni obsazeno jinym robotem. Jakmile se robot nemtize
pohnout na nasledujici policko, zustane natrvalo stat a v dalSich iteracich se jiz nikam
neposunuje.
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Velikost robotl je vyrazné mensi, nez je velikost policka mrizky. Pokud by tedy nastala
pro robota ¢islo 3 situace vyobrazena obrazku nize, tedy policko vlevo od néj nebo policko
pod nim je obsazeno robotem, muze se na dalsi policko bez obtizi pfesunout.
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Déle se roboti nepohybuji zaraz, nybrz se po kroku stridaji v poradi uré¢eném jejich

c¢isly. Tedy nejdrive udéla krok robot 1, potom nasleduje 2, a tak dale az po robotu 5 opét
pokracuje robot 1.

Néktera policka miizky maji takovou zvlastnost, ze kdyz na né robot najede, vypise se
na obrazovce pocitace jeho pritazené cislo. Pokud by se jednalo o inicidlni pozici robota,
Vypis se neprojevi.

Méjme inicialni rozlozeni robotu a tisknoucich policek, jak je specifikovano v souboru
() robots. json. Spustime vSechny roboty a ¢ekdme, dokud se vSichni nezastavi. Heslem
bude fetézec vznikly vypisem z tisknoucich policek.

Priklad:
Pro lepsi pochopeni prikladame ukazku pribéhu pro miizku velikosti 5 x 5 s rozlozenim
uvedenym na obrazku. Roboti jsou reprezentovani kolecky s ¢isly, tisknouci policka jsou
oznaceny pismenem P.
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{
  "robots": {
    "r1": [ 14, 74 ],
    "r2": [ 26, 5 ],
    "r3": [ 87, 56 ],
    "r4": [ 78, 83 ],
    "r5": [ 50, 53 ]
  },
  "printer-squares": [
    [ 26, 15 ],
    [ 10, 22 ],
    [ 26, 29 ],
    [ 13, 46 ],
    [ 23, 52 ],
    [ 26, 69 ],
    [ 6, 74 ],
    [ 26, 74 ],
    [ 14, 92 ],
    [ 26, 95 ],
    [ 39, 39 ],
    [ 34, 53 ],
    [ 40, 52 ],
    [ 40, 63 ],
    [ 30, 80 ],
    [ 48, 26 ],
    [ 64, 23 ],
    [ 69, 38 ],
    [ 57, 52 ],
    [ 65, 62 ],
    [ 68, 70 ],
    [ 75, 68 ],
    [ 70, 74 ],
    [ 62, 81 ],
    [ 75, 80 ],
    [ 84, 59 ],
    [ 88, 19 ],
    [ 33, 74 ],
    [ 36, 98 ],
    [ 4, 37 ]
  ]
}


Otevřít přiložený soubor
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Pribeéh:

« Vstupni pozice: 1: [1, 2], 2: [2, 1], 3: [5, 1], 4: [4, 5], 5: [5, 5]

» Porzice po 1. iteraci: 1: [2, 2], 2: [2, 1], 3: [4, 2], 4: [4, 4], 5: [5, 4]
 Pozice po 2. iteraci: 1: [3, 2], 2: [2, 1], 3: [3, 3], 4: [3, 4], 5: [4, 4]
 Pozice po 3. iteraci: 1: [4, 2], 2: [2, 1], 3: [2, 4], 4: [3, 3], 5: [4, 5]
 Porzice po 4. iteraci: 1: [5, 2|, 2: [2, 1], 3: [1, 5], 4: [2, 3], 5: [3, 5]
» Porzice po 5. iteraci: 1: [5, 2], 2: [2, 1], 3: [1, 5], 4: [2, 2], 5: [3, 4]
 Pozice po 6. iteraci: 1: [5, 2], 2: [2, 1], 3: [1, 5], 4: [1, 2], 5: [2, 4]
 Pozice po 7. iteraci: 1: [5, 2], 2: [2, 1], 3: [1, 5], 4: [1, 1], 5: [2, 5]

V 8. iteraci se jiz zadny robot neposune.

Heslem by v tomto ptripadé bylo 3451.
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Los Emil se vratil z cesty kolem svéta. Jesté mu zbyly néjaké penize, ale nanestésti jsou
v riznych méndch. Konkrétné ma: 88 intereur (IEUR), 34 sobich dolartu (SD), 71 jelenich
rubli (JR), 66 severskych los (SL), 53 dancich franku (DF), 71 jeleneckych jentu (JJ), 95
vidlorozich dinaru (VD) a 36 srnéich marek (SM). R4d by si je tedy sménil do své mény,
losi koruny (LK). V lese se nachazi hned nékolik sménaren. Kazdd promeénuje s jinymi
kurzy a Emil by chtél, aby mu nakonec ziistalo co nejvice penéz. Proto potrebuje vasi
pomoc.

Emil si udélal priuzkum a zjistil, jaké mény a za kolik kterda sméndrna proménuje.
Jeho poznatky naleznete v souboru () kurzy.csv. Uvedené hodnoty udavaji, za kolik
losich korun sménarny danou ménu odkupuji. V ptipadé prazdné hodnoty danou ménu
sménarna neodkupuje.

Vyslednou sménu vsak ovliviuji poplatky a obchodni akce sménaren. Emil je taktéz
¢estnym majitelem VIL Card ( Very Important Los Card), diky které pro néj ve sménarnach,
které tuto kartu uznavaji, plati docasné bonusy. Podrobnosti jsou popsany nize.

10



směnárna,IEUR,SD,JR,SL,DF,JJ,VD,SM
Bohaté paroží,28.62,25.05,0.43,1.29,27.81,0.24,0.021,31.15
Stříbrná bobule,27.88,24.28,0.42,1.3,27.34,0.23,,30.63
Za Jezerem,26.54,,0.38,1.26,25.13,0.22,0.024,29.87
Před Smrkem,25.35,23.41,0.36,1.21,23.38,,0.019,29.45
U Bažiny,25.41,,0.33,,23.17,0.22,0.022,27.89
Na jedno kopyto,25.33,23.38,0.35,1.22,23.14,0.21,0.02,28.91


Otevřít přiložený soubor
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o Neékolik sménaren vyzaduje jednorazovy poplatek v pripadech, kdy je proménovana
prilis nizka c¢astka. U sménarny Za Jezerem se plati poplatek 700 losich korun pri
celkové proménované ¢astce mensi nez 2000 losich korun. U sménarny Pred Smr-
kem se plati poplatek 550 losich korun pti celkové proménované ¢astce mensi nez
1500 losich korun. A u sménarny Na Jedno kopyto se plati poplatek 470 losich korun
pri celkové proménované ¢astce mensi nez 1000 losich korun. Hodnota proménované
castky, ktera urcuje, zda se musi z vysledné castky platit poplatek, odpovidéa prevodu
bez uplatnéni jakychkoliv bonusii.

e Ve sménarné U Baziny momentalné plati akce, Ze pri proménovani alespon dvou
ruznych mén je pripo¢itdno u kazdé ze dvou vybranych mén 20 % z ptvodni sumy
zdarma.

e Ve sménarnach prijimajicich VIL Card je nyni akce, Ze u jedné preménované mény
je pripocitano 10 % z puvodni sumy zdarma. Sméndrnami, které ptijimaji VIL Card,
jsou Bohaté parozi, Stribrna bobule, Za Jezerem a Pred Smrkem.

Pokud by tedy Emil napriklad proménoval 70 intereur, 200 jelenich rubli a 15 sever-
skych los ve sménarné Za Jezerem, preménovana c¢astka bez bonusu bude rovna 19527
losim korunam. Poplatek tedy bude muset platit. V této sménarné se také uplatni bonus
10 % u jedné z proménovanych mén. Tento bonus uplatnime pro ¢astku v intereurech,
jelikoz se preméni na nejvice losich korun. Vysledna castka tedy bude 2 138,48 losich korun.
Po zaplaceni poplatku Emilovi zbyde 1438,48 losich korun.

Déle plati, ze vSechny penize jedné mény musi byt sménény v pravé jedné sménarné
a ze do kazdé sméndrny muze jit los Emil nejvyse jednou a sménit v ni libovolny pocet
men.

Vysledné heslo bude slozeno z 8 pismen, kde kazdé pismeno zastupuje jednu ménu
v poradi definovaném v tivodu. Pismeno pro danou ménu odpovida prvnimu pismenu

z nadzvu sménarny, ve které ma Emil tuto ménu vyménit. Prikladem takovéhoto vystupu
muze byt ZUNSBNPB.
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Los Rick vam poslal na zkontrolovani svoji novou nahravku (soubor () nahravka.wav).
Nahravka se sklada z nékolika segmentti oddélenych mezerami. V kazdém segmentu je
jedna perioda vlny (nahoru a doli) o nékolik vzorku (viz Wikipedie — vzorkovani) delsi
nez ostatni. Pocet vzorkt, o které je perioda delsi, ur¢uje pismeno daného segmentu (o 1
vzorek delsi = A o 2 vzorky delsi = B, ...).

A nezapomerite, ze los Rick se vas nikdy nevzda a nikdy vas nezklame.

11



Otevřít přiložený soubor

https://cs.wikipedia.org/wiki/Vzorkov%C3%A1n%C3%AD

